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Teknolojinin ve iletisim olgusunun gelismesine bagli olarak oyunlar da diger alanlar gibi degi-
sim gecirerek dijital bir forma doniigmiistiir. Oyunlarm dijital bir hal almas: gelenekselin digina gikip
¢aga uyum saglamasina yol acmistir. Dijital oyunlar kapsam olarak i¢inde geleneksel sanat dallari
barindiran bir yapiya sahip olan yeni medya alanlaridir. Dijital oyunlar, medya baglaminda ortaya ¢ik-
mig ve giinlimiize kadar gelismis olan biitiin teknolojileri kullanmakta olan yeni bir iletisim ortamidur.
Dijital oyunlar, tarihin basindan beri insanlar tarafindan kurgulanmis olan miizik, tiyatro, resim gibi
sanat dallarini icermekle birlikte ayni zamanda sinema gibi gliniimiize daha yakin sanat dallarindan da
parcalar icermektedir (Ozgﬁmﬁg, 2023, s. 41).

Bu calismada, Tiirkiye’deki dijital oyunlara iliskin medya ve iletisim alaninda yapilmis olan
lisansiistii tezler belirlenmeye calisilmistir. Yapilan bu literatiir ¢calismasinin dijital oyunlar konusunda
calisma yapmak isteyenlere yardimci olacag1 diisiiniilmektedir. Calisma, Yiiksekogretim Kurulu (YOK)
Ulusal Tez Merkezi'nde konu ile ilintili anahtar kelimeler kullanularak genis capli bir tarama ile gercek-
lestirilmistir. Bu baglamda YOK Tez Merkezi'nden; ‘Aranacak Alan’, ‘izin Durumu’, ‘Tez Tiirly, ‘Timiy’
secenegi isaretlenip tarama yapilmistir. Yapilan taramada toplam 469 teze ulasilmistir. Dijital Oyunlar
ile ilgili medya ve iletisim alaninda yapilmis olan 168 ¢alisma arastirma kapsamina eklenmistir. Tarama
yapilirken belirlenen anahtar kelimler sunlar olmustur: ‘Dijital oyun’, ‘dijital oyunlar’, ‘dijital’, ‘oyun’,
‘oyun djjital’, ‘oyunlar dijital’, ‘oyunlar’, ‘e-spor oyunlar’, ‘mobil oyunlar’, ‘oyunlar mobil’, ‘oyunlar
e-spor’, ‘e-spor’, ‘online oyun’, ‘oyun online’, “dijjital oyunlar ve medya’, medya ve dijital oyunlar’, ‘di-
jital oyunlar ve iletisim’, ‘iletisim ve dijital oyunlar’.

Calismada, dijital oyunlar ile ilgili medya ve iletisim alan1 kapsaminda ele alinmis lisansiistii ¢a-
lismalarin bir hayli fazla oldugu goriilmiistiir. Medya ve iletisim alaninda yapilmis ¢alismalarin tema-
s1, oyunlarin kisi {izerindeki iletisim pratikleri {izerine olurken, disiplin dis1 ¢alismalar incelendiginde
dijital oyunlarin tiretimi tizerine yapilmis ¢alismalar iizerinde duruldugu tespit edilmistir. Dijital oyun
sektorii multidisipliner bir yapiya sahip olup iginde bir¢ok alani barindirmistir. Bu alanlar sunlardan
olusmaktadir; iletisim, psikoloji, sosyoloji, sanat ve tasarim, bilgisayar ve teknoloji bilimleri, egitim,
antropoloji, gorsel sanatlar, animasyon, endiistriyel tasarim, pedagoji, dilbilim, ekonomi, pazarlama,
fizyoterapi ve ergonomi, grafik tasarim, fizyoloji ve noérobilim, kriminoloji, tarih, siyasi bilimler, saghk,
din bilimleri ve mitoloji, matematik, hukuk ve spor.

Dijital Oyunlarda Bagimlilik

Yapilan taramalarda bagimlilik temasimnin lisansiistii tezlerde tizerinde durulan énemli bir konu
oldugu goriilmektedir. Tezlerde temel olarak teknoloji bagimlilig: ile ilintili olarak ortaya ¢ikan dijital
oyun bagimliliginin etkileri ile 6zellikle gelisme asamasinda olan ¢ocuklara, ergenlere, ortaokul, lise ve
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tiniversite 6grencilerine yonelik olumsuz yondeki etkilerine vurgu yapilmigtir. Bagimlilik temasinda dik-
kat ¢eken bir diger unsur dijital oyun bagimliiginin oyuncularin iletisim becerileri ve bagimlilik diizeyi-
ne etkileri {izerine olmustur. Aymi zamanda video oyun bagimliligi, dijital oyun bagimliligin tetikleyen
motivasyon kaynagi ve ¢evrimici oyunlarin bagimlilik tizerindeki dinamikleri ¢alismalarda irdelenmistir.

Dijital Oyunlarda Siddet Faktorii

Dijital oyun bagimlilig1 ile paralel olan siddet faktorii de bir¢ok ¢alismanin kapsama alaninda
yer almistir. Siddet temasina yonelik tezlerde video oyunlarindaki hayvanlara yonelik siddetler ve ¢o-
cuklara yonelik siddetin yansitilmasi konular1 6n plana ¢ikmistir. Oyunlar i¢inde gorsel ve isitsel siddet
barindiran hikaye ve savas temali oyunlarin oyuncular {izerinde yarattig1 etkiler de ¢alismalara konu
olmustur.

Dijital Oyunlarda Tiiketim Kiiltiirii

Bu temada cevrimigi oyunlarin sanal ekonomisi, oyun i¢i ekonominin olusturulmasi ve ekono-
mi politigi iizerine yapilan ¢alismalar dikkat cekmektedir. Oyunlara yerlestirilmis tiiketim olgusuna
yonelik 6zendirici reklamlar, tiriin yerlestirme ve {inlii insanlar1 video oyunlarina ekleyip kullanicilari
para harcatma olgusu tezlerde iizerinde durulan ana konular olmustur. Ozellikle rakiplerinden daha
giiclii olmay1 amaglayan oyuncularin siirekli oyundaki karakterlerini gelistirmek i¢in oyun ici aligverige
yoneldigi yapilan ¢alismalarda sik¢a vurgulanmaktadir.

Dijital Oyunlarda Hikaye ve Video Uzerine Kurulmus Yap1

Dijital oyunlarda hikaye ve video tizerine kurulmus oyunlarda birgok disiplini ilgilendiren ca-
lismalar yapilmistir. Video ve hikaye oyunlarinin yapilmasi, islenmesi, tasarim ve kurgu, lokalizasyon
faktorleri, karar verme mekanikleri, deneyim, kiiresel ve yerel baglamdaki analizi, antikapitalizm ve
toplumsal cinsiyet algis1 konulari {izerine ¢alismalar yapilmistir.
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