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Eglence endiistrisinin 6nemli bilesenlerinden biri olan dijital oyunlar, bir¢ok disiplini igerisinde
barindiran yapisi ile son yillarda akademik diinyada ¢okga tartisilan ve iizerine arastirmalar yapilan
alanlardan biri konumuna ulagsmistir. Multidisipliner yapis: geregi ekonomi, psikoloji, iletisim, sosyo-
loji, teknoloji ve tasarim gibi ¢ok sayida alan1 biinyesinde barindiran dijital oyunlar dijital teknolojilerin
sundugu imkanlar dahilinde diinya genelinde milyonlarca kullaniciya hitap etmektedir.

Eglence ve tiiketim stratejileri {izerine kurgulanan dijital oyun endiistrisi, toplum genelinde
bos zaman aktivitesi kanaati olustursa da sahip oldugu teknik ve donanimsal 6zellikler onu bu siirecin
¢ok Otesine tasimaktadir. Diinya genelinde 3 milyar1 asan kullanici sayist ile biiyiik bir sektorel giice
sahip olan dijital oyunlar, 6zellikle ¢ocuklarin dikkatini ¢eken 6nemli bir saha olarak goriilmektedir.
Tiirkiye'nin ‘medya okuryazarlig1’ temali ilk akademik dergisi olan Medya Okuryazarligi Arastirmalari
Dergisi bu hassasiyet dogrultusunda 5. Sayisinda Dijital Oyunlar ve Cocuk konusuna egilmistir. Dijital
oyunlarin etki alani ile kullanicilarin énemli bir béliimiiniin ¢ocuklar oldugu bir evrende siirecin okur-
yazarlik kavrami ekseninde tartisilmasi kapsam dahilinde 6nemli goriilmektedir.

Biinyesinde hem olumlu hem de olumsuz bir¢ok 6ge barindiran oyunlar, 6zellikle negatif yon-
leri {izerinden sikga tartigilmaktadir. Nefret séylemi, Islamofobi, siddet, propaganda ve pornografi, cin-
sellik gibi ¢ok sayida unsurun etkin oldugu oyunlar, okuryazarlik siirecinin ne denli 6nemli oldugu
hususunu dikkate deger kilmaktadir. Yine yasa uygunluk noktasinda dnemli bir bilgilendirme imkarn
sunan oyun derecelendirme sistemleri konusunda yasanan eksiklikler ile ebeveynlerin konuya iliskin
farkindalik diizeylerinin net bir sekilde saptanamamasina yonelik degerlendirmeler de siirecin ¢ogu
zaman tikanmasina neden olmaktadir. Tiim bu diisiinceler dogrultusunda dijital oyunlar ve ¢ocuk te-
masi ile okurlarla bulusan Medya Okuryazarligi Arastirmalar1 Dergisi'nin 5. Sayisinda iki arastirma
makalesi, iki kitap degerlendirmesi, bir arastirma notu, iki kitap degerlendirmesi, tartisma ve soylesi
olmak tizere toplam yedi ¢alisma yer almaktadir.

Ridvan Sentiirk, Walt Disney’in Egitmenlik Rolii ve Cocuk Filmleri baglikli makalesinde Walt Dis-
ney’in cocuk filmlerinde iistlendigi ahlaki ve kiiltiirel egitmenlik roliine odaklanmaktadir.Bu cercevede
calismada, son 30 yillik zaman diliminde gise basaris1 kazanmis popiiler filmler arasindan segilmis
5 ornek, soylemsel icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Calismada, Walt Disney tarafindan tire-
tilen filmlerde, ¢ocuk seyircileri eglendirmekten ziyade toplumsallasma siireglerini, ge¢mis hafizasi-
n1, gergeklik algisini, tasavvur bigimlerini, ahlaki ve kiiltiirel degerleri doniistiirmeye matuf sdylemsel
igerikler sunuldugu sonucuna varilmistir.

Aykut Tamir, Dijital Oyunlarda Gergek Tarih Yansiumalar: “Europe Universalis 4 (Eu4)” Ornegi bas-
likl1 makalesiyle dijital oyunlar ile tarih alaninin ne denli ortiistiigiinii incelemistir. Europe Universalis
4 oyununu iizerine yapilan ¢alisma, tarihsel verilerin biiyiik oranda oyunlarda dogru ve gercekgi bir dil
ile yansitildigini ortaya koymustur.



Bu sayimizda yer alan iki kitap degerlendirmesinin ilkinde Oguz Giilleb, Ertugrul Siingii ve Bar-
baros Bostan’in hazirladig Dijital Oyunlar 3.0 Oynanis ve Mekanik adli derleme kitabi inceleyerek eserde yer
alan makalelerin kapsamli bir analizini yaparak eserin tizerinde durdugu temalara deginmistir.

Kitap degerlendirmesi kapsaminda bu sayida yer verdigimiz ikinci degerlendirme yazisi ise
Sonia Livingstone, Nigel Cantwell, Didem Ozkul, Gazal Shekhawat ve Beeban Kidron'mhazirladig:
Mart 2024 zarihli The Best Interests of the Child in the Digital Environment (Dijital Ortamda Cocugun Yiiksek
(Ustiin) Yarart) baglikli rapor iizerine Ceyda Tetik tarafindan kaleme alindu.

Aragtirma Notu kategorisinde bu saymmizda yer verdigimiz Tiirkiye'de Dijital Oyunlara Iliskin Medya
ve lletisim Alanndaki Lisansiistii Tezler baglikl calismasinda Hakan Yigit, iilkemizde dijital oyunlara yénelik
yapilan lisanstistii tezleri inceleyerek bu eserlerin {izerinde durdugu ana temalari ele almustr.

Medya Okuryazarlig1 Arastirmalar1 Dergisi'nin daha 6nceki sayilarinda baslatilan ve sistematik
bir sekilde devam ettirilen oyun derecelendirme sistemleri tartismasina yeni bir boyut kazandiran Mer-
yem Bahadur, Dijital Kapitalizm ve Kiiltiirel Emperyalizm Kiskacinda Cocuk Dostu Kiiresel Bir Oyun Derece-
lendirme Sistemini Tartismak baslikl yazisinda ¢ocuk dostu oyun sisteminin egitici ve 6gretici unsurlara
deger veren her yas grubunun dikkatle takip etmesi gereken bir sisteme vurgu yapmaktadir.

Bu sayinin son metni ise dijital oyunlar ve cocuk konusuna iliskin kapsamli 6neri ve hatirlatmala-
rin de yer aydig1 Tahsin Eren Sayar'in Yavuz Samur ile gerceklestirdigi soylesidir.

Dijital oyunlar ve ¢ocuk iligkisi ile okuryazarligin daha ¢ok 6n planda tutulmas: amaciyla hazir-
lanan bu sayida emegi gecen herkese tesekkiir ederiz.

Tahsin Eren Sayar

Say1 Editorii
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