/!,\ medya -
2/ okuryazarlig

Medya Okuryazarlig1 Arastirmalar: Dergisi Journal of Media Literacy Studies

Aragtirma Makalesi / Research Article

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Medya Kullanim Yaklasimlar
Uzerine Fenomenolojik Bir Arastirma

A Phenomenological Study on Preschool Teachers’ Digital Media Usage Approaches

Giil SAHIN

Doktora Ogrencisi, Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Okul Oncesi Egitimi Anabilim
Dali, gul.sahin@stu.fsm.edu.tr, (2 0009-0006-5508-8830

Duygu YALMAN POLATLAR

Ogr.Uyesi, Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri Boliimii, Okul Oncesi Egitimi
Anabilim Dali, dyalman@fsm.edu.tr, (2 0000-0002-9030-5814

Anahtar Kelimeler (0)/

Dijital Medya, Bu calisma, okul oOncesi o6gretmenlerinin dijital medya araclarimi kullanma
Okul Oncesi Egitim, yaklasimlarin1 ve bu araglarin ¢ocuklarin gelisimine yd&nelik algilarmi
(jgrgtmen Algilar, fenomenolojik bir bakis agisiyla incelemektedir. Arastirma, nitel aragtirma yontemi
Cocuk Gelisimi, kullanilarak fenomenoloji deseniyle gerceklestirilmistir. Calisma grubu, Bursa'nin
Nitel Arastirma Niliifer ilgesinde bulunan iki bagimsiz anaokulunda gorev yapan 12 okul &ncesi

Ogretmeninden olusmaktadir. Katilimcilar, amagh 6rnekleme yontemiyle se¢ilmis
ve dijital medya araclar1 konusunda deneyimli olmalarma dikkat edilmistir.
Veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla toplanmuis, goriismeler ses kaydiyla
kaydedilmis ve icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirma bulgulari,
dijital medya araglarmin ¢ocuklarin biligsel, sosyal ve dil gelisimlerine olumlu
katkilar sundugunu ancak dikkat siirelerinin azalmasi ve sosyal etkilegim eksikligi
gibi olumsuz etkiler de yaratabilecegini gostermektedir. Ogretmenler, dijital medya
araglarmin o6grenmeyi zenginlestirme ve gorsellik sunma gibi islevleri oldugunu
belirtirken, icerik gelistirme ve teknik altyap: eksikliklerinin siireci zorlastirdigina
dikkat cekmistir. Cogu Ogretmen, dijital medya araglarimi yeterli diizeyde
kullandigini ifade etse de, pedagojik ve teknik destek ihtiyaci vurgulanmustir.
Calisma, dijital medya araglarmin etkili kullanimini artirmak igin 6gretmenlere
yonelik uygulamali egitimlerin ve teknik desteklerin saglanmasini 6nermektedir.

Keywords Abstract

Digital Media, This study examines preschool teachers’ approaches to using digital media tools
Preschool Education, and their perceptions regarding the impact of these tools on children’s development
Teacher Perceptions, from a phenomenological perspective. The research was conducted using a
Child Development, qualitative research method within a phenomenological design. The study group

consists of 12 preschool teachers working in two independent kindergartens located
in the Niliifer district of Bursa. The participants were selected through purposive
sampling, with attention paid to their experience with digital media tools. Data were
collected through a semi-structured interview form, interviews were recorded with
audio devices, and the data were analyzed using content analysis. The findings of the
study indicate that digital media tools contribute positively to children’s cognitive,
social, and language development, but may also have negative effects such as
reduced attention spans and lack of social interaction. While teachers stated that
digital media tools serve functions such as enriching learning and providing visual
support, they also pointed out that the lack of content development and technical
infrastructure complicates the process. Although most teachers stated that they use
digital media tools adequately, the need for pedagogical and technical support was
emphasized. The study recommends providing practical training and technical
support for teachers to increase the effective use of digital media tools.
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Giris

Dijital medya, egitimden sosyal yasama kadar bir¢ok alanda hizla yer bulmus, 6zellikle erken
¢ocukluk dénemi egitiminde yeni olanaklar ve tartismalar dogurmustur. Bu teknolojilerin ¢ocuk geli-
simine yonelik etkilerine dair 6gretmenlerin algilar1 ve bu araglari kullanma bigimleri, egitim alaninda
arastirmalarin yogunlastigi onemli bir konudur (Alper, 2024). Erken yaslardan itibaren dijital medyaya
maruz kalan ¢ocuklarin biligsel, sosyal ve dil gelisimleri, bu teknolojilerin nasil kullanildigina bagh ola-
rak farkl sekillerde etkilenebilmektedir. Ozellikle okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araglarina
iliskin algilar1 ve bu araglar1 sinif i¢inde kullanma bigimleri, ¢cocuklarin bu siirecten en iyi sekilde fay-
dalanmalarini saglayacak belirleyici bir faktor olarak degerlendirilmektedir (Aksoy, 2021; Kay1s, 2022).

Dijital medyanin bu yas grubundaki ¢ocuklar tizerindeki etkileri, yalnizca araglarin niteligiyle
degil, ayn1 zamanda 6gretmenlerin bu araclar1 egitim siire¢lerine uyarlama becerisiyle de yakindan
iligkilidir. Ogretmenler dijital araglar1 kullanirken pedagojik ve etik kaygilar tastyabilir (Aksoy, 2021;
Dondii Neslihan, 2022). Ozellikle okul éncesi egitimde 6gretmenlerin teknolojiye yonelik algilari, dijital
medya kullaniminin niteligini belirleyen 6nemli bir unsurdur (Demir, 2015; Veziroglu Celik vd., 2007).
Cesitli arastirmalar, dijital medya ve teknoloji kullaniminin 6gretmenler tarafindan nasil algilandiginm
ve bu algilarin ¢ocuklar {izerindeki etkilerini anlamanin, egitim politikalarini ve uygulamalarin ge-
listirmek igin énemli bir adim oldugunu gostermektedir (Dore ve Dynia, 2020; Fitri Utami ve Latiana,
2018). Bu baglamda, dijital medya araglarini ne Slciide pedagojik amaglarla kullandiklar: ve bu aragla-
rin ¢ocuklarin gelisim alanlarina nasil yansidigina iliskin degerlendirmeleri, alanyazinda giderek 6nem
kazanan bir arastirma alani haline gelmistir (Oner, 2020; Toksoy, 2018). Bununla birlikte, Dijital med-
ya kullaniminin ¢ocuklarin bilissel, dil ve motor gelisimlerine olan etkileri {izerine yapilan ¢alismalar,
bu etkilerin biiyiik 6lciide 6gretmenin igerik se¢imi, kullanim amac1 ve smif i¢i uygulama bigimleriyle
iligkili oldugunu gostermektedir (Lieberman, Bates ve So, 2009).Dijital medya araglarmin okul 6ncesi
egitimdeki etkileri iizerine yapilan ¢alismalar, bu araglarin dogru ve etkili kullanildiginda ¢ocuklarin
gelisim siireclerine katki saglayabilecegini ortaya koymaktadir. Ornegin, Alper (2024), dijital medyanin
cocuklarin bilissel ve sosyal becerilerinin gelisimindeki roliinti vurgulamis, ancak bu araclarin pedago-
jik baglamda bilingli kullaniminin 6nemine dikkat ¢ekmistir (Sert, Kurtoglu, Akinc1 ve Seferoglu, 2012).

Toksoy, (2018), dijital medyanin 18 ay ile 3 yas arasindaki ¢ocuklar {izerindeki etkilerini ele al-
dig1 calismasinda, bu dénemdeki teknolojik etkilesimlerin ¢ocuklarin dil gelisimi {izerinde hem olumlu
hem de olumsuz etkiler dogurabilecegini belirtmistir. Benzer sekilde Kayis, (2022) ve Aksoy, (2021),
ogretmenlerin dijital medya araglarini nasil kullandiklar: ve bu araglarin ¢ocuklarin 6grenme siiregle-
rindeki etkilerini incelemis, 6gretmenlerin dijital teknolojilere yonelik algilarinin ve profesyonel yeterli-
liklerinin bu stireci dogrudan etkiledigini ifade etmistir. Bunun yaninda medya kullaniminin ¢ocuklarin
bilissel gelisim siireclerine etkisini incelenerek, 6gretmenlerin bu araglar: kullanma becerilerinin artiril-
masinin gerekliligi vurgulanmistir (Glindogdu vd., 2016).

Oner (2020), dijital oyunlar ve teknolojilerin egitimdeki roliinii aragtirarak, 6gretmenlerin bu
araglar: sinif ortaminda ne sekilde kullandigini ve bu kullanimin ¢ocuklarin egitsel kazanimlarina etki-
lerini analiz etmistir. Ote yandan, Simsar ve Kadim, (2017) ile Demir, (2015), 6gretmenlerin bilisim tek-
nolojilerini kullanma diizeyleri ve bu kullanimin 6gretim etkinliklerine olan yansimalarini inceleyerek,
dijital medya okuryazarlig1 konusunun 6nemine dikkat ¢cekmistir.

Uluslararas: baglamda yapilan ¢alismalar da benzer bulgular sunmaktadir. Endonezya’da erken
cocukluk egitiminde dijital medyanin siuf prati§ine entegrasyonunu inceleyen Fitri Utami ve Latiana
(2018), ogretmenlerin mesleki yeterlik diizeylerinin dijital araglarin etkili kullaniminda kritik bir belir-
leyici oldugunu ortaya koymustur. Benzer bigimde, Vuli¢ ve Vujovi¢ (2015), Sirbistan’daki okul 6ncesi
kurumlarinda dijital medyanin pedagojik arag olarak nasil konumlandigin 6gretmen bakis agisiyla de-
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gerlendirerek, teknolojiye yonelik olumlu tutumun planh 6gretim tasarimiyla desteklenmediginde 6g-
renme ¢iktilarinin sinirh kaldigini belirtmistir. Bu bulgular, Dore ve Dynia’nin (2020) ABD’de yiiriittiik-
leri calismada saptanan “amag odakli dijital medya kullanimi” ilkesiyle 6rtiismektedir; zira 6gretmenler
cihazlar1 yalnizca gorsel destek veya “dikkat gekici ara¢” olarak degil, bilissel ve dil gelisimine doniik
yapilandirilmis etkinliklerin parcasi haline getirdiklerinde daha yiiksek fayda elde etmektedirler. Ozel-
likle Lieberman, Bates ve So, (2009) ile Plowman, McPake ve Stephen’in (2017) Avrupa‘ya yonelik olmak
tizere, dijital iceriklerin ¢ocuk merkezli, etkilesimli ve kiiltiirel olarak uyarlanmasi 6grenme kalitesini
artirirken, 6gretmenin teknoloji pedagojik icerik bilgisi (TPACK) eksikligi bu potansiyeli sinirlayabil-
mektedir. Dolayisiyla uluslararasi literatiir, erken yasta dijital medya kullaniminin etkili olabilmesi i¢in
ogretmenlerin hem teknik hem de pedagojik becerilerinin siirekli mesleki gelisim programlariyla des-
teklenmesi gerektigini ortak bir paydada vurgulamaktadir.

Bu kapsamda, mevcut literatiir dijital medya araglarinin hem ¢ocuklarin gelisim siirecleri tize-
rindeki etkilerini hem de 6gretmenlerin bu araglara yonelik algilarinin dnemini agtk¢a ortaya koymak-
tadir. Ancak, dijital medya araglarinin pedagojik baglamda nasil daha etkili kullanilabilecegine ve bu
araglarin ¢ocuk gelisimine iliskin 6gretmen degerlendirmelerinin nasil sekillendigine dair sinirli sayida
nitel calisma bulunmaktadir. Arastirma, bu boslugu doldurmay1 ve okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital
medya araglarma yonelik algilarini, kullanim deneyimlerini ve bu araglarmn ¢ocuklarin gelisim alanla-
rina etkilerine iliskin gozlemlerini anlamay1 amaclamaktadir. Ayni1 zamanda 6gretmenlerin bu siirecte
karsilastiklar1 zorluklari ve ¢oziim Onerilerini de ele alarak, dijital medya kullaniminin okul 6ncesi egi-
tim siireglerinde daha etkili kullanilmasina y6nelik 6neriler sunmay1 hedeflemektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu ¢alisma kapsaminda okul 6ncesi egitimde dijital medya araclarina yonelik algilarini, bu arag-
lar1 nasil kullandiklarini ve bu kullanima iliskin ¢ocuklarin gelisim alanlarindaki etkileri nasil degerlen-
dirdiklerini ortaya koymaktir. Calismanin alt amagclari:

1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araglarina yonelik algilarini ve bu bakig acilarin
sekillendiren etkenleri anlamak.

2. Dijital medya kullaniminin okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin gelisim alanlarina iliskin 6g-
retmen gozlem ve degerlendirmelerini incelemek

3. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araglarini kullanirken yasadiklar: zorluklar: ve bu
zorluklarla basa ¢itkma yollarin belirlemek.

Bu aragtirmada asagidaki sorulara yanit aranmaistir.
Arastirma Sorular1
1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araclarina yonelik algilar1 nelerdir?

2. Ogretmenler dijital medya kullaniminin ¢ocuklarin gelisim alanlarina etkilerini nasil deger-
lendirmektedirler?

3. Ogretmenlerin dijital medya araglarini kullanirken karsilagtiklari baglica sorunlar nelerdir?

Yontem

Arastirma Modeli

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araglarinin kullanimina iliskin algilarini ve bu aragla-
rin ¢ocuklarin gelisim alanlarina etkilerine dair 6gretmen goriislerini incelemek amaciyla yapilan bu ¢a-
lismada; detayl ve derinlemesine bilgi toplama, katihmacilarmn kisisel algilarini, deneyimlerini ve bakig
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agilarini dogrudan anlama, mevcut durumlar1 kavrama ve agiklama amaciyla nitel aragtirma yontem
uygulanmistir (Bityiikoztiirk vd. 2012, s. 12).

Farkindalik ve olaylarin dogal ortamdaki somut ve biitiinliiklii bir sekilde sunulmasina yonelik
nitel asamalarin izlendigi bu ¢alismada, nitel arastirma yontemlerinden fenomenoloji tercih edilmistir.
Olgu bilim olarak bilinen fenomenoloji, “Gergek nedir?” sorusuna yanit arayan bir yaklagimdir. Feno-
menoloji yonteminin esasini kisisel deneyimler teskil etmektedir. Bu yontemde arastirmaci, katilimci-
nin kisisel (6znel) deneyimleri {izerinde durmakta, bireyin goriisleri ve olaylar1 nasil anlamlandirdikla-
rini1 analiz etmektedir. Fenomenoloji agiklayici bir arastirmadir. Bu agidan genelleme yapmanin yerine,
olgular1 tanimlamak daha 6nemlidir (Simsar ve Kadim, 2017).

Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilarini, Tirkiye'nin Bursa Ili Niliifer Ilcesinde bulunan ME-
Be bagh iki bagimmsiz Anaokulunda gorev yapan 12 okul oncesi Ogretmeni olustur-
maktadir. Arastirmada, amacgli Ornekleme yoOntemlerinden kolay ulasilabilir durum or-
neklemesi yontemi kullamilmistir. Katilimclarin = se¢imi, dijital medya araglarimi  smaf
ortaminda aktif olarak kullanan ve bu konuda deneyime sahip dgretmenler arasindan yapilmustir.
Bu okullarin segilme nedeni, dijital medya araglarinin egitim ortaminda diizenli ve gesitli sekillerde kul-
lanildig1 kurumlar olmalaridir. Boylece ¢alismanin amacina uygun olarak dijital medya deneyimi olan
ogretmenlere ulagilmasi miimkiin olmustur. Katihmailarin dijital medya araglar1 konusunda deneyimli
kisilerden segilmesi, bu araglara iliskin dogrudan deneyim temelli algilarin daha derinlemesine analiz
edilmesini amaglamaktadir. Bu durum, 6gretmenlerin sadece olumlu degil, ayn1 zamanda elestirel ve
smirlayici degerlendirmelerde bulunabilmelerine de olanak saglamistir.

Etik sorunlar1 gidermek amaciyla goriisme yapilan 6gretmenlerin kimlik bilgileri gizli tutulmusg
arastirmanin raporlastirma asamasinda 6gretmenlere kodlar (01, O2) verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara fliskin Demografik Bilgiler

Katilimc1 Cinsiyet Yas Mesleki deneyim Egitim durumu
01 Kadin 26-30 0-5 Lisans
02 Kadin 26-30 6-10 Lisans
03 Kadin 31-35 11-15 Lisans
04 Kadin 36-40 6-10 Lisans
05 Kadin 31-35 11-15 Lisans
06 Kadin 20-25 0-5 Lisans

07 Kadin 41 ve tizeri 16 ve lizeri Yiiksek Lisans
08 Kadin 31-35 11-15 Lisans

09 Kadin 36-40 16 ve tizeri Yiiksek Lisans
010 Kadin 41 ve iizeri 17 ve lizeri Lisans
o1 Kadin 41 ve tizeri 18 ve lizeri Lisans
012 Kadin 31-35 11-15 Lisans
013 Kadin 26-30 11-15 Lisans
014 Kadin 31-35 11-15 Lisans
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Calismada yer alan tiim katihmcilarin kadin olmasi, Tiirkiye>de okul dncesi 6gretmenli-
ginin cinsiyet dagilimina uygun bir durumu yansitmaktadir. Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK)
ve Milli Egitim Bakanlig1 verilerine gore okul 6ncesi 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunu kadinlar
olusturmaktadir. Bu nedenle katilimc profilinin tamaminin kadin olmasi ¢alismanin temsil edilme-
si agisindan dogal bir sonuctur.

Tablo 2. Katilimcilarin Dijital Medya Kullanimina Mliskin Bilgiler

Kati- | Dijital Medya aracgla- | Dijital Medya araglarini kulla- | Dijital medya araglarimi kul-
Iimc1 | rin1 kullanma sikligi | nirken yararlandig: kaynaklar lanimda yasanilan zorluk
2 . Internet, Egitim materyalleri, .
01 Her giin kendi hazirladigim materyaller Teknik Sorunlar
02 Ayda birkag kez Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar
33 Her giin internet Cocuklarin dikkatini toplama
sorunu
04 Her giin Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar, icerik bvu Ima
veya hazirlama zorlugu
05 Her giin Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar
06 Haftada birkag kez Internet, Egitim materyalleri Teknik sorunlar
07 Her giin Kendi hazirladigim materyaller Teknik Sorunlar, igerik bvu Ima
veya hazirlama zorlugu
2 . Internet, Egitim materyalleri, .
08 Her giin kendi hazirladigim materyaller Teknik Sorunlar
2 . Internet, Egitim materyalleri, .
09 Her giin kendi hazirladigim materyaller Teknik Sorunlar
010 Her giin Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar
011 Her giin Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar
012 Her giin Internet, Egitim materyalleri Teknik Sorunlar, icerik b:u Ima
veya hazirlama zorlugu

Katilimcilara ait demografik bilgiler katilimcilarin vermis oldugu bilgilere dayali olarak Tablo 1
ve Tablo 2 de verilmistir. Bu tablolarda katilimcilara ait “cinsiyet, yas, mesleki deneyim, egitim durumu,
dijital medya araglarini kullanma sikligi, dijital medya araglarini kullanirken yararlandig1 kaynaklar,
dijital medya araglarimi kullanimda yasanilan zorluk” gibi ¢esitli bilgiler katilimcilarin verdigi bilgiler
dogrultusunda elde edilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada, veri toplamak i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Goriismeci
hazirlamis oldugu konu ve sorular sabit kalmak kosuluyla hazirlamis oldugu sorularin yaninda daha
detayli bilgi alabilmek i¢in ek sorular sorma hakkina da sahiptir (Yildirim ve Simsek, 2013). Veriler,
hazirlanmis olan agik uglu yar1 yapilandirilmis sorularla elde edilmistir. Siireg igerisinde literatiir tara-
mastyla yedi adet goriisme sorusu hazirlanmustir.

Gortiisme sirasinda, 6gretmenlerin dijital medya kullanimiyla ilgili kisisel deneyimlerini, dii-
stincelerini ve uygulamalarmi detaylandirmalar1 saglanmistir. Sorular, esneklik saglayarak katilimci-
larin kendi diisiincelerini daha 6zgiir bir sekilde ifade etmelerine imkan taniyacak nitelikte hazirlan-
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magtir. Yari yapilandirilmis acik uglu goriisme sorulari her goriisiilen 6gretmene ayni tarz ve sirada
sorulmustur. Ogretmenlerin agik uglu sorulara verdikleri cevaplar goniilliiliik esasina dayali olarak ses
kayit cihazi kullanilarak kayit altina almmustir.

Arastirmanin amacina uygun sekilde hazirlanmis olan goriisme sorular1 asagidaki gibidir:
Dijital medya araglarinin egitimde kullanim1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Dijital medya araglarinin okul 6ncesi egitime katkilar1 veya olumsuz etkileri oldugunu diigiinii-
yor musunuz? Neden?

Dijital medya araglarinin ¢ocuklarin bilissel, sosyal veya dil gelisimleri iizerindeki etkilerine
dair gozlemlediginiz belirgin degisimler veya sonuglar nelerdir? Ornekler verebilir misiniz?

Bu araglarin ¢ocuklarin 6grenme siirecine nasil bir katki sagladigini veya hangi alanlarda olum-
suz etkiler olusturdugunu diistiniiyorsunuz?

Dijital medya araglarini kullanirken teknik veya pratik anlamda karsilastiginiz en biiyiik zor-
luklar nelerdir? Ornek verebilir misiniz?

Dijital medya araglarini etkin kullanma konusunda kendinizi yeterli hissediyor musunuz? Bu
konuda destek ihtiyaciniz var mi?

Dijital medya araclarinin daha etkili kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlere yonelik ne tiir egitimler
veya destekler saglanmali?

Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin amaglar: dogrultusunda goriismeyi yapmadan once okul yonetiminden ve 6gret-
menlerden izin alinmigtir. Katilimeilarla goniilliiliik esasina gore goriisme yapilmigtir. Goriismecilere
goriismenin amaci anlatilarak sorulari cevaplarken rahat olabilecekleri belirtilmistir. Verilerin toplanma
siirecinde yapilan bu goriismede on iki adet 6gretmenle goriisme gerceklestirilmistir. Goriismeler, 6g-
retmenlere bilgi verilerek ses kayit cihaziyla kayit altina alinmis ve verilen yanitlar kisiye gore degisik-
lik gostermis ve goriismeler ortalama 15 dakika siirmiistiir.

Veri Analizi

1gerik analizi siireci, verilerin kodlanmasi, kategorilere ayrilmasi, temalarin olusturulmasi, kod
ve temalara gore diizenlenmesi, tanimlanmasi ve bulgularin yorumlanmas1 agsamalarin igermektedir
(Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada, elde edilen veriler kodlanarak gruplandirilmis, ardindan
belirlenen temalar gergevesinde analiz edilmis ve yorumlanmastir.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Bu arastirmanin gegerliligini saglamak icin birka¢ yontem uygulanmustir. Ik olarak, yar1 yapi-
landirilmis goriisme formu, aragtirmanin amacina uygun bir sekilde tasarlanmis ve alan yazin taramasi
ile desteklenmistir. Goriisme sorular1 acik uglu olarak hazirlanmis, bu da katilimcilarin kendi deneyim
ve goriislerini 6zgiirce ifade etmelerine olanak tanimistir. Arastirmada kullanilan sorular, uzman gorii-
st alinarak degerlendirilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Boylece veri toplama aracinin igerik
gecerliligi saglanmistir.

Giivenirlik i¢in, veri toplama siirecinde ses kayit cihazi kullanilarak &gretmenlerin ifadeleri
birebir kaydedilmis ve bu ifadeler yaziya dokiilmiistiir. Kodlama ve analiz siirecinde arastirma ve-
rilerinin dogrulugunu artirmak amaciyla, elde edilen veriler farkli bir uzman tarafindan da kontrol
edilmistir. Ayrica, veriler analiz edilirken aragtirmaci 6nyargilarindan kaginmak icin katilimer ifadeleri

dogrudan aktarilmistir.
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Arastirmada giivenirligi artirmak adina katihmalara gizlilik saglanmis ve etik ilkelere bagh
kalinmigtir. Oretmenlere ait kimlik bilgileri gizlenmis, raporlama siirecinde katilimcilara kodlar atan-
mustir (01, O2, vb.). Verilerin toplandig1 ortamin kosullar1 ve 6zellikleri detayl sekilde agiklanarak
bulgularin farkli durumlara uyarlanabilirligi giiclendirilmistir. Aragtirmacinin, veri toplama ve analiz
siireglerini ayrintili sekilde agiklamasi, arastirmanin giivenirligini desteklemistir.

Etik Beyan

Bu aragtirma, Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi Etik Kurulundan 14/01/2025 tarih ve 43/12
karar sayisi ile onaylanmistir. Katilimecilardan arastirmaya gondillii olarak katildiklarina dair bilgilendirilmis
onam almmus, kimlik bilgileri gizli tutulmus ve aragtirma stireci etik ilkelere uygun olarak yiirtitilmiistir.

Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin bu kisminda okul 6ncesi egitimde dijital medya kullanimina iliskin 6gretmen al-
gilar1 ve bu kullanimin ¢ocuklar tizerindeki etkileri ile ilgili 6gretmen gortislerine yer verilmistir. Goriis-
ler tablolar halinde temalastirilarak 6zetlenmistir. Temalarda 6zetlenen bulgular, olusturulan tablolarin
alt kismindaki acgiklamalarla degerlendirilmistir.

1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Medya Araglarina Yonelik Algilarina iligkin Bulgular

Gortismede yer alan 6gretmenlerin “Dijital medya araglarinin egitimde kullanimi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? sorusuna iliskin cevaplari Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Dijital Medya Araglariin Egitimde Kullanimi Hakkinda Diisiincelere {ligkin Cevaplar

Kod F Kategori Tema
Bence kullanilmal1 1
Biiytik katks sagliyor 1 Olumlu algilar Dijital Medya Araglarina
Olumlu diistiniiyorum 1 Yonelik Algilar
Yararli goriiyorum 4
Destekleyici unsur 2
Kullanmak zorundayiz 2
Bizim igimizi kolaylastirtyor 1 Egitimde destek- | Dijital Medya Araglarinin
Cocuklarin 6grenmesini kolaylastirtyor 1 [leyicirol Egitimdeki Rolii
Dikkat toplamak igin ilgi ¢ekici 1
Ogrenme durumlarini canlandirma 1
Kullanmm iyi planlanmals 1 | Planlama gerek- | Dijital Medya Araglarmin
Erken bir teknoloji 1 | sinimi Kullanimi Uzerine Diistinceler

Tablo 3’te yer verildigi gibi okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya aracglarina yonelik algilar1
incelendiginde, olumlu degerlendirmelerin agirlikta oldugu goriilmektedir. Olumlu algilar kategorisin-
de yer alan ifadeler, 6gretmenlerin dijital medya araglarini egitimde biiyiik katk: sagladigini diistindiik-
lerini (n=7) gostermektedir. Ornegin, baz1 6gretmenler bu araglari “yararh gérityorum” ve “biiyiik katki
sagliyor” seklinde ifade etmis, 6grenme siireclerinde bu araglarin etkili olduguna vurgu yapmistir. Bu
konuyla ilgili katilimcilarin baz ifadelerine asagida yer verilmistir:
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Ben yararl goriiyorum. Cagin cocuklart artik bunu istiyor. Gereksinim bu. (O1)
Dijital medya araclarinin egitimde kullanum ile ilgili tabii ki de faydalarinin oldugunu diisiiniiyorum. (O4)

Zaten dijital medyaya ve ortama ¢ok aginalar. Zaten hayatinin igerisinde de yaptiklar: bir uygulama, yagadiklar:
bir uygulama. Bence kullamlmali. (O5)

Egitimde destekleyici rol temasinda ise dijital medya araclariin simifta dikkat cekme, 6grenme
kolaylig1 saglama ve gorsellik sunma gibi islevleri 6ne ¢ikmaktadir (n=8). Ozellikle “cocuklarin 6gren-
mesini kolaylagtiriyor” ve “dikkat toplamak icin ilgi ¢ekici” gibi kodlar, araglarmn ¢ocuklarin dikkat
siirelerini artirma ve 6grenme ortamlarin zenginlestirme konusundaki katkilarini ortaya koymaktadir.
Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Dijital diinyaya dondiigiimiiz icin egitimde zaten yer almas gerekmekte. Hem bizim igimizi kolaylagtiriyor, hem
de cocuklarin 63renmesini kolaylastirtyor. (O3)

Bizim isimizi kolaylastirtyor. Zaten 21. yiizyil becerileri kapsaminda olmast gereken bir sey. (O6)

Bununla birlikte, planlama gereksinimi temasi altinda, dijital medya araglarmin etkili kullani-
minin iyi bir planlama gerektirdigi ve bu araclarin erken yas grubu igin dikkatle ele alinmasi gerektigi
belirtilmistir (n=2). Bu durum, dijital araglarin pedagojik planlama olmadan kullanildiginda istenme-
yen sonuglar dogurabilecegi endisesini yansitmaktadir. Bu konuyla ilgili katihmcilarin baz: ifadelerine
asagida yer verilmistir:

Dijital medya araglarinin ozellikle okul dncesi yas grubu igin ¢ok erken bir teknoloji oldugunu diigiiniiyorum.
(010)

Dijital medya araglar1 belirli durumlarda faydali olabilir, ancak bu araglarin kullanum pedagojik agidan iyi plan-
lanmali. (O11)

Sonug olarak dgretmenlerin, genel olarak dijital medya araglarina olumlu yaklastigini ancak
kullanimin etkili olmasi i¢in planlama ve pedagojik destek ihtiyacini vurguladiklarini gostermektedir.

Goriismede yer alan dgretmenlerin “Dijital medya araglarmin okul dncesi egitime katkilar1 veya
olumsuz etkileri oldugunu diistiniiyor musunuz? Neden? sorusuna iliskin cevaplari Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Dijital Medya Araglarimin Okul Oncesi Egitime Katkilar1 veya Olumsuz Etkilerine Iligkin
Cevaplar

Kod F | Kategori Tema

Katkilar1 oldugunu diisiiniiyorum | 6

Olumlu etkiler | Dijital Medya Araglarmin Katkilar

Olumlu etkileri var 2
Olumsuz etkileri var 3 | Olumsuz Et-
: Dijital Medya Araglarinin Olumsuz Yonleri
Katkis1 Az 1 | kiler
. . Dijital Medya Kullaniminda Kosullarin
Kullanima bagl 2 [ Kosullu etkiler

Etkisi

Tablo 4 incelendiginde 6gretmenlerin dijital medya araglaria yonelik goriislerinde olumlu etkiler 6ne
ciktig1 goriilmektedir. “Olumlu Etkiler” kategorisinde, “Katkilar1 oldugunu diistiniiyorum” (n=6) ve
“Olumlu etkileri var” (n=2) ifadeleri, araglarin 6grenme siireclerine destek sagladigini ve dikkat ¢ekici
ozellikleriyle etkili bir ara¢ oldugunu vurgulamaktadir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine
asagida yer verilmistir:
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Katkilar: oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenme ortamini zenginlestirdigini diigiiniiyorum. Bazen anlattigimiz ko-
nulari egitici video veya etkinliklerle gelistirince daha verimli bir 6grenme ortam kazandirmus oluyoruz. (0O2)

Katkilart ok fazla. Ozellikle cocuklarin merak duygusunu artiryyor ve bagimsiz 5grenme becerilerini gelistiriyor. (O7)

Buna karsilik, “Olumsuz Etkiler” kategorisinde, baz1 6gretmenler “Olumsuz etkileri var” (n=3)
ve “Katkis1 az” (n=1) ifadeleriyle, dijital medya araglariin kontrolsiiz veya asir1 kullaniminin ¢ocukla-
rin gelisiminde olumsuz sonuglara yol acabilecegini belirtmistir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi
ifadelerine asagida yer verilmistir:

Olumsuz etkileri, katkilarindan daha belirgin. Cocuklarin yaraticiliklarini ve el becerilerini geligtiren somut ma-
teryallere daha fazla ihtiyaclar: oldugunu diisiiniiyorum. (O8)

Olumsuz etkileri daha agir bastyor. Cocuklarin dikkat stireleri kisaliyor ve hayal giigleri yeterince geligmiyor. Or-
negin, bir cocuk siirekli ekrandaki bilgileri aldig1 icin kendi fikirlerini gelistirme firsati bulamiyor. (O10)

Bizde soyle bir diisiince var ya, yaparak, yasayarak 6grensin cocuk. Yaparak, yasayarak, 6grenmek karsit1 gibi go-
riiliiyor. Biraz dijital medya, her seyi izleyerek. Cocuklar da okul dncesine geldiklerinde zaten izlemekten bikmis

olarak geliyorlar. Bir seyleri yapmak, ellerini, yiizlerini kirletmek istiyorlar. Boyle ellemek, dokunmak istiyorlar. O
yiizden okul dncesi egitime katkilarim dedigim gibi sinirly kullanimla az (O5)

“Kosullu Etkiler” kategorisinde yer alan “Kullanima bagh” (n=2) goriisii, dijital medya aracla-
rinin etkisinin kullanim sekline ve igerigin uygunluguna bagh oldugunu gostermektedir. Bu durum,
araglarin pedagojik planlama ve rehberlik ile etkili kullanilmasinin 6nemine isaret etmektedir. Bu ko-
nuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Hocam, kullanima bagl. Dogru igerikler segilirse dogru yonde beslenmig olur. Konuyla iligkilendirilerek, on hazir-
lik yapilarak dogru igerikler secilmisse cok da verimli gecer bana gore. (O3)

Avantajlar: da var, dezavantajlar: da var tabii ki. Iceriklere cok uygun olmast gerekiyor ¢ocuklara. Olumsuz yon-
leri de var. Bir kere ¢cocuklar: hani alistirmis da oluyoruz sanki boyle seylere. ( 06)

2. Ogretmenlerin Dijital Medya Kullaniminin Cocuklarin Gelisim Alanlarina Etkilerini Nasil
Degerlendirdiklerine Yonelik Bulgular
Gortismede yer alan ogretmenlerin “Dijital medya araglariin ¢ocuklarin biligsel, sosyal veya
dil gelisimleri iizerindeki etkilerine dair gozlemlediginiz belirgin degisimler veya sonuglar nelerdir?
Ornekler verebilir misiniz? sorusuna iliskin cevaplar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Dijital Medya Araglarinin Cocuklarin Bilissel, Sosyal veya Dil Gelisimleri Uzerindeki Etkileri-
ne liskin Ogretmen Gozlemleri

Kod F | Kategori Tema
Bilissel gelisim saglar

Yaraticiliklarini gelistirir Dijital Medya Araclarinin

5
1 .
. ” Olumlu etkiler o
Sosyal gelisim saglar 6 Gelisim Alanlarina Katkilari
6
3

Dil gelisimi saglar

Olumsuz etki Dijital Medya Araglarinin

— Olumsuz etkiler )
Etkisi yok 3 Olumsuz Yonleri

Dijital medya araglarmin ¢ocuklarin gelisim alanlarina etkilerine iliskin 6gretmenlerin algilari-
na iligkin verilerden elde edilen sonug, olumlu etkilerin 6ne ¢ikmasidir.

“Olumlu Etkiler” kategorisinde, en sik belirtilen etki “Dil gelisimi” (n=6) ve “Sosyal gelisim”
(n=5) olup, bunu “Biligsel gelisim” (n=5) takip etmektedir. Ayrica, “Yaraticilik” (n=1) dijital medya arac-
larmin ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerini de destekledigi yoniinde bir gézlem olarak kaydedil-
mistir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:
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Soyle, tabii ki de gorsellerden yararlandiktan sonra bunlari egitim ortamimizda dramalastivabiliyoruz. Sark: ve
sozel etkinliklerle biitiinlegtirmig etkinlikler sunabiliyoruz. O zaman elbette ki hem onlarin sosyal geligimine hem
de dil gelisimine fayda saglyoruz. (O2)

Gorselleri ¢ok canli renklendirmeler dikkat gekici. Figiirler zaman zaman hani 6zellikle gorsel des-
tekli materyal kullandig1 igin okul dncesinde cocuklarm gok ilgisini cekiyor, yaraticiliklarini destekliyor. (O3)

Yani ben bu sene i¢in degil ama daha dnceki yillarda kesinlikle cocuklarin biligsel dil ve sosyal becerilerine yerinde
kullamlirsa ve dozunda kullanilirsa katkist oldugunu gordiim, gozlemledim. (O4)

Bununla birlikte, “Olumsuz Etkiler” kategorisinde “Olumsuz etki” (n=3) ve “Etkisi yok” (n=3)
ifadeleri, dijital araglarin kontrolsiiz kullaniminda olumsuz sonuglar dogurabilecegine isaret etmekte-
dir. Bu durum, araglarin uygun bir pedagojik cercevede ve kontrollii sekilde kullanilmasinin 6nemini
ortaya koymaktadir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Yani sosyal alana etkisi bence yok. (O5)

Biligsel olarak bazen hizly yanit verme yetisi geligiyor gibi goriiniiyor, ama derin diigiinme ve problem ¢ozme be-
cerileri zayifliyor. (O8)

Bir 6grencimin sosyal etkilesimlerinin azaldigim fark ettim. Arkadaglariyla daha az konuguyor ve oyunlara katil-
mak istemiyor. Bu durum, sosyal becerilerinde olumsuz bir etki yaratti. (O9)

Bu durumda djjital medya araglarinin olumlu etkileri daha sik dile getirilirken, olumsuz etkiler
ve etkisiz kullanim durumlar1 da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Gorligmede yer alan 6gretmenlerin “Dijital medya araglarimin ¢ocuklarin 6grenme siirecine na-
sil bir katki sagladigin1 veya hangi alanlarda olumsuz etkiler olusturdugunu diistiniiyorsunuz? sorusu-
na iligskin cevaplari Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Dijital Medya Araglarmin Cocuklarin Ogrenme Siirecine Sagladig1 Katkilara ve Olumsuz
Etkilere iliskin Cevaplar

Kod F | Kategori Tema

Ekran bagimlilig

Cocuklari pasiflestirmesi

Dijital Medya Araglarinin

Kolay ulasilabilirlik sorunu Olumsuz Etkileri

Olumsuz Yonleri
Sosyal ve dil gelisimde sikinti

Hizli bilgi edinme

Ogrenmeyi zenginlestirme Dijital Medya Araglarinin

Olumlu Katkilar:

Egitimsel agidan Ogrenme Siirecine Katkilar

1
1
3
3
Dikkat stirelerinin azalmasi 3
1
1
3
3

Dikkat Cekici

Dijital medya araglarinin 6grenme siirecine etkileri incelendiginde, hem olumlu hem de olum-
suz yonlerin 6ne ¢iktif1 goriilmektedir. “Olumsuz Etkileri” kategorisinde, en sik dile getirilen sorunlar
arasinda “Kolay ulasilabilirlik sorunu” (n=3), “sosyal ve dil gelisimde sikint1” (n=3) ve “Dikkat stireleri-
nin azalmas1” (n=3) yer alirken, daha az siklikla “ekran bagimlilig1” (n=1) ve “Cocuklari pasiflestirmesi”
(n=1) ifadeleri dikkat ¢ekmektedir. Bu durum, dijital araglarin bilingli kullanilmadiginda ¢ocuklarin
gelisim siireclerinde sorunlara yol acabilecegini gostermektedir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi
ifadelerine asagida yer verilmistir:
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Benim bilmedigim cok fazla oyunu 6grendim mesela onlardan ben. Hi¢ duymadigim oyunlar var. O yiizden
ben okulda kullandi§imiz dijital araglarin olumlu katki sagladigini ama evde kullanmlan 6zellikle yetiskin
denetimi olmadan kullanilan seylerin onsuz oldugunu diisiiniiyorum. Bu da neye sebep oluyor? Dikkat sii-
relerinin azligina. (O1)

Her geyin ¢ok kolay ulagilabilir olmasi insamin dogasina aykiri. Cocuklara da bunun iyi gelmedigini diigii-
niiyorum ben. (05)

Cocuklarin dikkatini ¢ekmek ve karmasik konular1 gorsel olarak anlatmak konusunda katki
sagliyor. Ancak 6grenme siirecinin temel tasi olan etkilesimli oyun ve tartismalar1 geri plana itiyor. Bu
da ¢ocuklarin aktif 6grenme siirecinden uzaklasmasina neden oluyor. (O8)

Bununla birlikte, “Olumlu Katkilar1” kategorisinde “Egitimsel acidan” (n=3) ve “Dikkat ¢ekici”
(n=3) ifadeleri, araglarin 6grenme siireglerini zenginlestirme ve dikkat gekme konularinda etkili oldugunu
ortaya koymaktadir. Ayrica, “Hizli bilgi edinme” (n=1) ve ”Ogrenmeyi zenginlestirme” (n=1) kodlari, diji-
tal medya araglarinin bilgiye erisim ve 6grenme materyallerinin gesitlendirilmesi agisindan énemli bir rol
oynadigini gostermektedir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Ogrenme siirecinde soyle katki sagladigini diisiiniiyorum. Elbette ki gorsellerin cocuklarin,
simdiki ¢cocuklarin, simdiki neslin buna daha meyilli oldugu icin daha fazla ilgilerini ¢ektigini diisiiniiyorum.
Ornegin bir kitabi dondiiriip okumak her cocugun ilgisini cekmez. Gorseller kiiciik kalir ya da goremeyebilirler
kalabalik gruplarda ama televizyona yansittigimizda her cocugun gorseller dikkatini cektigini gorebiliyoruz. (02)

Cocuklarin 6grenme siirecine bir farklilik, bir alternatif yol getirme konusunda bir bakis agis1 gibi
olabilir. (05)
Katki sagladig alanlar arasinda hizli bilgi edinme, gorsel hafizamin gelisimi ve yeni kavramlara kolay erisim yer

altyor. Ancak, bazen ¢ocuklar bu araglar: ¢ok fazla talep ediyor ve dikkatlerini simif aktivitelerinden uzaklagtirabi-
liyorlar. (O7)

Dijital medya araglarinin olumlu katkilaria dikkat ¢cekmekle birlikte, etkili kullanimi igin peda-
gojik bir cerceveye ihtiya¢ oldugu sonucuna varilabilir.

3. Ogretmenlerin dijital medya araglarini kullanirken karsilagtiklar1 sorunlara iliskin bulgular

Gorligmede yer alan 6gretmenlerin “Dijital medya araglarim kullanirken teknik veya pratik an-
lamda karsilagtiginiz en biiyiik zorluklar nelerdir? Ornek verebilir misiniz? sorusuna iliskin cevaplari
Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Dijital Medya Araglarimni Kullanirken Teknik veya Pratik Anlamda Karsilasilan Zorluklara
Mligkin Cevaplar

Kod

Teknik sorunlar

Kategori Tema

Teknik Sorunlar

Projeksiyon ve TV sorunlari Donanim Sorunlar1 | Dijital Medya Kullaniminda

Hazirlik planlama yapmama Pedagojik Sorunlar Karsilagilan Zorluklar

S|l —=|—]oco |

Igerik sorunlari Icerik Sorunlar1

Tablo 7 incelendiginde, dijital medya araglarinin kullanimmda 6gretmenlerin en sik karsilastig
sorun “Teknik Sorunlar” (n=8) olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu sorunlar, cihazlarin arizalanmas: veya kulla-
mim sirasinda teknik aksakliklarin yasanmasi seklinde kendini gostermektedir. Bunun yaru sira, “Igerik
Sorunlar1” (n=4) kategorisinde, igeriklerin siif seviyesine uygun olmamas: veya pedagojik olarak yetersiz
bulunmas: dikkat cekmektedir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Teknik olarak ses bazen olmuyor, bazen ses gidiyor, bazen internet gidiyor, bazen boyle teknik aksakliklar

oluyor. (O1)
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Kablolarimizda bir takim sikintilar var. Kablolarin temassizlig halinde bizim zaman zaman televizyonumuz bir
anda kapanabiliyor. Ya da zaman zaman sesler gidebiliyor. O yiizden teknik sorunlar: siklikla yagiyoruz. Umarim
daha giizel olur, bu anlamda daha iyi seyler degisecek. (O3)

Teknik olarak agik¢ast bazen internet kesintileri olabiliyor. Ya da iste yani o an kablo temassiz da olabiliyor vesaire.
Oyle seyler yasayabiliyoruz, teknik sorunlar yasayabiliyoruz. (06)

Bazi teknik aksakliklar, ozellikle internet baglantisi sorunlari, biiyiik zorluk yaratabiliyor (O012)

Daha az siklikla dile getirilen sorunlardan biri “Donanum Sorunlar1” (n=1) olup, projeksiyon
veya televizyon gibi ekipmanlarmn eksikligi ya da yeterince etkili kullanilmamas: olarak ifade edilmis-
tir. Ayrica, “Pedagojik Sorunlar” (n=1) kategorisinde, 6gretmenlerin dijital araglar1 kullanmadan &nce
yeterli hazirlik yapmamalarinin zorluklara yol ag¢tig1 belirtilmistir. Bu konuyla ilgili katilimcilarin bazi
ifadelerine asagida yer verilmistir:

Pratik anlamda da agikgast hazirlik yapmadiysam yani hani eZer igerigini bilmiyorsam o seyi o an agamiyorum.
Once kendimi gérmem gerekiyor ama bazen de hani kacirabiliyoruz mesela planda var. Ama simdi tamam ¢ok

seylerden gecerek hazirlanmig bir sey ama ben gormem lazim once, izlemem lazim sinifima uygun mu degil mi?
Cocuklarm diizeyine uygun mu degil mi? Buna karar vermem gerekiyor. (06)

Dijital medya araglarini kullanirken en sik kargilagtigimiz sorunlardan biri, projeksiyon cihazi veya televizyonla ilgili
teknik aksakliklar oluyor. Ornegin, projeksiyon cihazim kullanmaya calistigrmizda baglant: kablosunda bir sorun ¢ika-
biliyor veya televizyon ekrani yeterince biiyiik olmadi§imdan tiim cocuklar icerigi net bir sekilde goremiyor. (O10)

Bu bulgular, dijital medya araglarmin etkili kullanimi igin teknik altyapr iyilestirmelerinin ve
igeriklerin pedagojik uygunlugunun saglanmasinin 6nemini vurgulamaktadir.

Goriismede yer alan 6gretmenlerin “Dijital medya araglarim etkin kullanma konusunda kendinizi yeterli
hissediyor musunuz? Bu konuda destek ihtiyacmiz var mi? sorusuna iligskin cevaplar: Tablo 8de verilmistir.

Tablo 8. Dijital Medya Araglarimi Etkin Kullanma Konusunda Yeterlilik ve Destek Thtiyacina Tligkin

Cevaplar
Kod F | Kategori Tema
Pedagojik Destege Thtiya¢c Duyuyorum 2 .
- —— Destek Ihtiyact
Teknik Destek Ihtiyac1 Duyuyorum 1 Dijital Medya Kullaniminda
Kismen Yeterliyim 2 Yeterlilik ve Destek Thtiyac

Yeterlilik Durumu

Kendimi Yeterli Buluyorum 7

Dijital medya araglarmin kullaniminda 6gretmenlerin yeterlilik algis1 ve destek ihtiyaglar: in-
celendiginde, cogunlugun kendini yeterli hissettigi goriilmektedir. “Yeterlilik Durumu” kategorisinde,
“Kendimi Yeterli Buluyorum” (n=7) en sik dile getirilen ifade olmustur. Bunun yan sira, bazi 6gretmen-
ler kismen yeterli olduklarini belirterek “Kismen Yeterliyim” (n=2) ifadesini kullanmistir. Bu konuyla
ilgili katihmcilarin bazi ifadelerine asagida yer verilmistir:

Yani kendi kendime yetiyorum ama ¢ag ilerliyor. Hani ilerledikce de bazen bilmedigim seyler olabiliyor. Kizimdan
ogreniyorum, esimden 6greniyorum, cevre arkadaglarimdan 6greniyorum. Mesela etkinlik yaparken cok bilmiyor-
dum. Meslektaglarimdan 6grendim. Biraz hani ilgiyle alakali herhalde. Biraz da iste cagin getirdigi seyleri takip

etmekle. Su an igin yeterli mi? Kendime yeterli geliyorum. Yani ¢ocuklar seviyesinde yeterli. Ama ¢ag ilerledikge
daha isteyecek muhtemelen. (O1)

Cok iyi olmayabilirim ama arastirmalarum yapryorum. Cocuklar icin faydali icerikleri. Mutlaka kullaniyorum.
Oyun olabilir. Mesela ¢ark oyunlary, kelime oyunlar: ¢ok giizel ve ¢ok faydali. Onlari mutlaka sinifta cocuklarin
gelisim diizeyine gore hafiften kullamyorum. (0O4)

Kullamirken anlatmak istedigim seyleri anlatabiliyorum. Bu konuda yeterli oldugunu diisiiniiyorum. Ama
o0 konuda cok iyi olmak istersin, bir siirii seyler yirtarsin, ilgi alanindir. Ben boyle degilim. O yiizden bana

yeterli geliyor kendi adima. (O5)
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Kendimi oldukga yeterli hissediyorum, ama her zaman yeni seyler 6grenmeye agigim. Ozellikle uygulama cesitli-
ligini artirmak i¢in daha fazla kaynak gormek isterim. (O12)

Buna karsilik, “Destek Ihtiyac1” kategorisinde, “Pedagojik Destege Thtiyag Duyuyorum” (n=2)
ve “Teknik Destek Thtiyaci Duyuyorum” (n=1) ifadeleri, 6gretmenlerin dijital medya araglarini daha
etkili kullanabilmek i¢in egitim ve rehberlik talep ettigini gostermektedir.

Bu konuda bizim gercekten egitim almamiz gerekiyor. Medya okuryazarlig: bence aslinda cocuklara da verilmeli.
Hatta ortaokul, lise akademisindeki ¢ocuklara. Medya okuryazarli§i, gercekten temiz igerikleri... Ciinkii artik tek-
nolojiden bagimsiz olmamiz miimkiin degil. Dijital ¢cagda yasiyoruz. Ama bunu iyi yonde nasil kullanabiliriz?
Bize katkist olacak sekilde nasil kullanabiliriz? Zararli iceriklerden nasil kac¢imabiliriz? Kesinlikle 63retmenlere
de, iiniversitede Ozellikle bunun etkili bir sekilde verilmesi gerekiyor. Akilli tahta kullanum, teknolojik aletlerin
egitimde kullanimi bunlarla ilgili bize bir egitim verilmedi. Ben bu konuda cok eksiklik hissediyorum. (O6)

Teknik bilgi anlaminda yeterli olsam da pedagojik agidan bazi siiphelerim var. Bu konuda uzman destegi almay:
faydalr buluyorum. (O8)

Ogretmenlerin biiyiik bir kismu dijital medya araglarmin kullamiminda kendini yeterli hissetmekle
birlikte, 6zellikle pedagojik igerik gelistirme ve teknik bilgi konusunda destek almay1 6nemsemektedir.

Gorilismede yer alan 6gretmenlerin “Dijital medya araclarinin daha etkili kullanilabilmesi i¢in 6gret-
menlere yonelik ne tiir egitimler veya destekler saglanmali? sorusuna iliskin cevaplar1 Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9. Dijital Medya Araglarmin Daha Etkili Kullanilabilmesi I¢in Ogretmenlere Yonelik Egitim ve
Desteklere fliskin Cevaplar

Kod F | Kategori Tema
Teknolojik aletlerin kullanimi 2
Kolaylik ve pratiklikle ilgili destekler 1 [ Pratik Kullamim Egitimleri
Dijital medya kullanimina yonelik 1
Bilimsel egitimler 1 | Teorik Egitimler Dijital Medya Kullani-
Uygulamali egitimler 4 mi Igin Gerekli Egitim-
Dijital icerik gelistirme egitimleri 1 | Uygulamali Egitimler ler ve Destekler
Birebir etkinlikler 1
Microsoft uygulamalarinin kurslar: 1 o . )
— Belirli Teknoloji Egitimleri
Egitici videolar 1

Tablo 9a gore, 6gretmenlerin dijital medya kullaniminda ihtiya¢ duydugu egitimler dort ana
kategori altinda toplanmustir. “Pratik Kullanim Egitimleri” kategorisi, “Teknolojik aletlerin kullanim1”
(n=2) ve “Kolaylik ve pratiklikle ilgili destekler” (n=1) gibi kodlarla 6ne ¢ikmakta, 6gretmenlerin dijital
araclar: etkin bir sekilde kullanabilmek igin pratik bilgiye ihtiya¢ duyduklarimi gostermektedir.

Artik teknolojiden bagimsiz olmamiz miimkiin degil. Dijital ¢ada yastyoruz. Ama bunu iyi yonde nasil kullanabi-
liriz? Bize katkisi olacak sekilde nasil kullanabiliriz? Zararly iceriklerden nasil kaginabiliriz? Kesinlikle 6gretmenlere
de, iiniversitede dzellikle bunun etkili bir sekilde verilmesi gerekiyor. Akilli tahta kullanim, teknolojik aletlerin egi-
timde kullanum bunlarla ilgili bize bir egitim verilmedi. Ben bu konuda ¢ok eksiklik hissediyorum. Bir akill: tahta
geliyor mesela, cok giizel ama altyap: yok. Ogretmenler nasil kullamilacagini bilmiyor. Bu sekilde egitimler verilmeli
kesinlikle. (O6)

Bence 6gretmenlere kolaylik ve pratiklikle ilgili destekler saglanabilir. Ciinkii 63retmen zaten neyi nasil yapacagry-
la ilgili kafasinda mutlaka bir tasarisi vardir. Ama bu tasariy: dijital medya araglarina nasil doniigtiirebilecegiyle
ilgili de destek olunmali. (O5)

Mutlaka verilmeli bence dijital medya kullanimina yonelik zaten, santyorum Canva gibi bir takim programlar, ap-
likasyonlar, egitimler veriliyor. Ben de katilmak isterim bunlara. Bunlarin kullanimina yonelik egitimler verilirse
daha giizel ve daha pratik iceriklerle yonetebilir. (O4)
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“Uygulamali Egitimler” kategorisi en sik belirtilen ihtiyaclar arasinda yer almakta, “Uygulama-
I1 egitimler” (n=4), “Dijital igerik gelistirme egitimleri” (n=1) ve “Birebir etkinlikler” (n=1) ifadeleriyle,
ogretmenlerin dogrudan uygulamaya yonelik rehberlik talebini vurgulamaktadir.

Egitim olmali, evet. Evet, hocam, destek alinmali. Ciinkii sadece direkt hicbir sey yapmadan da olabilecek bir sey
degil. Benim disimdaki arkadaslarim adimda da bir 6n bilgi, bir 6n seminer, bir ¢calisma ama bu ¢alismalar sadece
boyle basit olsun da gecsin anlaminda degil. Insanlarmn birebir icinde yer aldi§, cocuklarla ilgili bahsettigim nokta-
da da ayniydi. Ogretmenler icin de ayni. Ogretmenlerin de tamamen icinde yer aldigr. Uygulamali olarak yaptik-
lar1 egitimler olmali. Hani yle sadece dinleme, diiz anlatim yoluyla ya da dinleme yoluyla olmamali. Ogretmen-
lerin bizzat aktif olarak yer aldigi ve yaptiklar: bir calisma icerisinde yer almalart gerekli diye diisiiniiyorum. (O3)

Dijital araglarin hem teknik hem de pedagojik yonleri hakkinda bilgi veren uygulamali egitimler faydali olur. Ozel-
likle sumif ici uygulama ornekleri ve basarili 63retmen deneyimleri paylasilabilir. (O9)

Dijital medya araglarini daha etkili kullanabilmek icin, cocuklarin yasina ve ihtiyaglarima uygun icerikler ha-
zirlamay: 6§¢renmek ¢ok dnemli. Bunun yanmnda, teknolojiyi fazla abartmadan, gerektigi kadar ve dogru sekilde
nasil kullanacagimizi 63reten bir yaklasim da faydali olur. Daha basit ve uygulamaya doniik egitimler, isimizi ¢ok
kolaylastirabilir.(010)

“Teorik Egitimler” kategorisinde “Bilimsel egitimler” (n=1) ile dijital medya araglarinin pedago-
jik ve uzun vadeli etkilerinin daha iyi anlasilmas: gerektigi belirtilmistir. “Belirli Teknoloji Egitimleri”
kategorisi ise “Microsoft uygulamalarinin kurslar1” (n=1) ve “Egitici videolar” (n=1) kodlariyla belirli
araglara yonelik rehberlik ihtiyacini ortaya koymaktadir.

Evet, belki videolar yine olabilir. Ger¢ekten bunu kullanmak, 6grenmek isteyen o videolari izleyip, birebir aynisin
uygulamali gostererek... Bazen mesela ben o sekilde, mesela twinning’i de yaparken, twinning le bir proje yaparken
de o sekilde yapmstim. YouTube'dan izliyordum. Aymisim uygulayarak, baka baka, baka baka yapryordum. Boyle
videolar belki arttirilabilir. Bunlardan yararlanabilir diye diisiiniiyorum. (O1)

Cok basit. Microsoft uygulamalarinin kurslar: bence verilebilir. Bunlar ¢ok basit seyler. Ya da kisa yollar. Bil-
gisayarin ashnda temel birkag seyi ogretilebilir Ggretmenlere. Evet, onu da biraz zorlaniyor 6gretmenler. Onlar
ogretilebilir. (O2)

Yani birebir etkinlikler saglanabilir. Cok da giizel olur. (O11)

Ogretmenlerin hem teorik bilgiye hem de pratik ve uygulamali egitimlere ihtiya¢ duydugunu
acikca gostermektedir. Ayrica, belirli araglara yonelik kurslar da bu ihtiyaglarin bir parcasidir.

Tartisma ve Sonug

Bu arastirma, okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital medya araglarina yonelik algilari ile bu arag-
larin ¢ocuklarin gelisim alanlarina etkilerine iliskin 6zgiin veriler sunmustur. Bulgular, 6gretmenlerin
biiyiik cogunlugunun dijital medyay1 6grenmeyi zenginlestiren, dikkat cekici ve gorsel destek sagla-
yan bir unsur olarak degerlendirdigini gostermektedir. Bu bulgu, Tzima, Styliaras ve Bassounas (2020)
tarafindan yapilan ¢alismada dijital araglarin 6grenme ortamlarini zenginlestirdigi ve 6grencilerin 6g-
renme siireclerini motive ettigi bulgusuyla uyumludur. Ayrica, Dore ve Dynia (2020) dijital araclarin
yalmizca bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda biligsel siiregleri destekleme agisindan da 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir.

Bununla birlikte, calismada ortaya ¢ikan bazi 6gretmenlerin dijital medyay1 pedagojik acidan
yeterince planlanmamis buldugu ifadeleri, Oner’in (2020) dijital araglarin bilingli ve pedagojik baglam-
da uygun kullanimi gerektigi vurgusunu desteklemektedir.

Aragtirmada one ¢ikan bir diger bulgu, dijital medya araglarinin dil ve sosyal gelisim {izerinde
olumlu, dikkat siiresi ve etkin katilim {izerinde ise olumsuz etkilere yol acabilmesidir. Lieberman, Ba-
tes ve So (2009) ile Plowman, McPake ve Stephen (2017), dijital igerigin etkilesimli ve pedagojik olarak
uyarlanmis olmadiginda olumsuz sonuglar dogurabilecegini belirtmislerdir. Ogretmenlerin cogu, diji-
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tal medya kullanimina iligkin pedagojik ve teknik destek ihtiyacini acik¢a ifade etmistir. Bu gereksinim,
Fitri Utami ve Latiana (2018) calismasinda dile getirilen “profesyonel gelisimin belirleyici rolii” sonu-
cuyla da uyumludur. Ayrica, medya okuryazarlig: konusundaki eksiklikler, dijital araglarin pedagojik
hedeflerle uyumlu bir sekilde kullanilmasini zorlastirmaktadir (Giindogdu vd., 2016; Rahiem, 2021).

Ayrica ogretmenler, teknik aksakliklar ve igerik bulma giicliigii nedeniyle araclarin beklenen
yarar1 her zaman saglayamadigin belirtmistir; bu durum Zimmer, Scheibe ve Henkel (2019) tarafindan
rapor edilen altyap: yetersizlikleriyle ortiismektedir. Dijital medya araglarinin ¢ocuklarin dil, biligsel ve
sosyal gelisimi {izerindeki etkileri, literatiirde sikca ele alinmaktadir. Bu calismada da goriildiigii gibi,
dijital medya araglar1 genellikle ¢ocuklarin dikkatini toplama, dil becerilerini gelistirme ve d6grenmeyi
hizlandirma gibi olumlu katkilar sunmaktadir. Bu durum, Prasetya ve Hirashima’nin (2018) dijital hikaye
kitaplarmin ¢ocuklarin analiz ve sentez becerilerini gelistirdigini gosteren bulgulariyla ortiismektedir.

Ote yandan, agir1 dijital medya kullaniminin dikkat daginikligi ve sosyal etkilesim eksikligi gibi
olumsuz sonuglar dogurabilecegi, hem ¢alismamizdaki 6gretmen goriislerinde hem de Kayis (2022)
ve Alper (2024) tarafindan yapilan arastirmalarda dile getirilmistir. Ozellikle, dijital medya araglariin
cocuklarmn birebir etkilesimli oyun ve sosyal 6grenme siireglerini geri plana itmesi, yaratici oyun bece-
rilerinde azalmaya yol acabilir (Simsar ve Kadim, 2017).

Arastirma, teknik altyaps eksikliklerinin 6gretmenler icin biiyiik bir zorluk olusturdugunu orta-
ya koymaktadir. Teknik sorunlar arasinda internet kesintileri, projeksiyon cihazi arizalar1 ve donanim
eksiklikleri yer almaktadir. Bu bulgular, Giillii, Unal Dogan, Kaymak ve Erpolat'in (2022) dijital aragla-
rin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin altyapinin iyilestirilmesi gerektigi vurgusuyla paraleldir. Tek-
nik sorunlarin yani sira, dgretmenlerin uygun igerik bulma veya gelistirme konusundaki zorluklar1 da
literatiirde sikca belirtilmistir. Kutlucan, Cakir ve Unal (2019), dijital araglarin daha etkili kullaniminda
ogretmenlerin dijital igerik gelistirme konusunda desteklenmesi gerektigini ifade etmektedir.

Calisma, dijital medya araglarimn smurh ve dikkatli bir sekilde kullamlmasinin 6nemine isaret etmek-
tedir. Ozellikle erken cocukluk déneminde dijital araglarin agir1 kullanimi, gocuklarin sosyal etkilesimlerini ve
hayal giiciinii siurlayabilir. Bu bulgular, Tiire, Kése ve Bartan'm (2021) calismasinda da vurgulanmus, dijital
araglarin geleneksel 6grenme yontemlerini tamamlayici bir arag olarak kullamilmas: gerektigi belirtilmistir.

Katilima profilinin tamaminin kadin 6gretmenlerden olusmasy, Tiirkiye’de okul dncesi 6gretmen-
liginin kadin yogunluklu demografik yapisina isaret etmektedir (TUIK, 2024). Bu durum, arastirmanin
temsil giiclinii sinirlamamus, aksine meslegin mevcut cinsiyet dagilimini yansitmistir. Yine de gelecekteki
calismalar, erkek 6gretmenlerin de dahil oldugu daha gesitli 6rneklemlerle konuyu zenginlestirebilir.

Arastirmada etik ilkelere uyularak goniillii katilim ve gizlilik saglanmistir. Fenomenolojik yakla-
simin kullamilmasi, 6gretmenlerin 6znel deneyimlerini derinlemesine anlamaya imkan vermistir; ancak

yontemin dogasi geregi bulgularin genellenebilirliginin sinirh oldugu da géz oniinde bulundurulmalidir.

Sonug¢

Bu calisma, dijital medya araglarinin okul dncesi egitimde ¢ok yonlii bir etkiye sahip oldugu-
nu ve bu araglarin etkili kullaniminin, pedagojik planlama ve teknik destekle miimkiin olabilecegini
ortaya koymaktadir. Ogretmenler dijital medyay1 gocuklarin dikkatini cekme, gorsel destek saglama
ve Ogrenme siirecini zenginlestirme agisindan yararli bulmaktadir. Asir1 veya plansiz kullanim, dik-
kat stiresinin kisalmasi ve yiiz yiize etkilesimin azalmasi gibi riskler tasimaktadir. En sik karsilasilan
sorunlar, internet kesintileri, donanum arizalar1 ve pedagojik acidan uygun igerik bulma/gelistirmedir.
Cogu 6gretmen kendini teknik olarak kismen yeterli goriirken, igerik tasarimi ve pedagojik uyum ko-
nularinda hizmet ici egitime ihtiya¢ duymaktadir. Altyapmin giiclendirilmesi, 6gretmenlere yonelik
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uygulamal dijital medya egitimlerinin artirilmasi ve yas gruplarma uygun ulusal igerik platformlarinin
gelistirilmesi, dijital araglarin etkili kullanimini destekleyecektir.

Dijital medya, okul oncesi egitimde etkili bir arag olarak kullanilma potansiyeline sahiptir. An-
cak, bu araglarin faydali olabilmesi, bilingli bir kullanim ve pedagojik planlamayla miimkiindiir. Bu
baglamda, 6gretmenlere yonelik kapsamli egitimlerin diizenlenmesi ve dijital medya araglarmin altya-
pisinin gelistirilmesi, egitim siireglerinin verimliligini artirabilir. Cocuklarin dijital medya ile etkilesim-
lerini en iyi sekilde yonetmek, hem bireysel gelisimlerini hem de sosyal becerilerini destekleyecektir.

Oneriler

Aragtirma bulgularma dayali olarak, okul 6ncesi egitimde dijital medya kullaniminin daha et-
kili ve pedagojik temelli sekilde yiiriitiilebilmesi icin gesitli 6nerilerde bulunulabilir. Ogretmenlerin bii-
yiik cogunlugu dijital medya araglarini faydali bulmakta, ancak igerik gelistirme, teknik altyap1 ve pe-
dagojik uyarlama konularinda zorluk yasadiklarini ifade etmektedir. Bu nedenle, Milli Egitim Bakanlig1
ve ilgili kurumlar tarafindan 6gretmenlere yonelik uygulamali dijital medya egitimlerinin gelistirilmesi
biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu egitimlerin sadece teknik ara¢ kullanimini degil, ayn1 zamanda yas grubu
ozelliklerine uygun icerik gelistirme becerilerini de kapsamasi gerektigi diistiniilmektedir.

Okul ortamlarinda karsilasilan internet erisimi sorunlari, projeksiyon veya televizyon cihazla-
rinin yetersizligi gibi teknik eksiklikler, dijital medya araglarinin verimli kullanimini dogrudan etkile-
mektedir. Bu nedenle okullarda teknolojik altyapinin giiclendirilmesi, sadece 6gretmen yeterliklerini
degil, cocuklarin medya ile saglikli bir sekilde etkilesim kurmalarini da destekleyecektir.

Dijital igeriklerin ¢ocuklarin yas diizeyine, gelisim 6zelliklerine ve pedagojik hedeflere uygun
olarak tasarlanmasi oldukga onemlidir. Bu baglamda, 6gretmenlere igerik gelistirme siirecinde rehber-
lik edecek kaynak platformlarin olusturulmas: ve bu igeriklerin kalite standartlarina uygun olarak de-
netlenmesi onerilmektedir.

Ayrica, dijital medya araglarinin kullaniminda siire, igerik ve kullanim amaci gibi faktorlerin
pedagojik rehberlik ile dengelenmesi gerektigi aciktir. Medya okuryazarligi konusunun hem 6gretmen
egitim programlarinda hem de okul 6ncesi diizeyde ¢ocuklara uygun bi¢cimde kazandirilmasi, teknolo-
jinin bilingli kullanimini tesvik edecektir.

Bu alanda ¢alisacak arastirmacilara yonelik olarak da bazi 6neriler sunulabilir. Oncelikle, bu cals-
mada sadece kadin 6gretmenlerin goriislerine yer verilmis olmasi, okul 6ncesi 6gretmenliginin demografik
yapisiyla ortiismekle birlikte, ileride yapilacak ¢alismalarda farkl cinsiyetlerden, cografi bolgelerden ya da
kurumsal yapilardan (resmi, dzel, kirsal, kentsel) 6gretmenlerin dahil edilmesiyle daha gesitlendirilmis bir
veri seti elde edilebilir. Ayrica, dijital medyamn ¢ocuk gelisimi {izerindeki etkilerini uzun vadede izlemeye
yonelik nicel veya karma yontemli arastirmalar yapilmasi, uygulama etkilerinin derinlemesine anlasilma-
sina katki saglayacaktir. Gelisen teknolojilere paralel olarak artirilmig gergeklik, yapay zeka ve etkilesimli
uygulamalarin okul 6ncesi egitimdeki roliinii inceleyen ¢alismalar da literatiire 6nemli katkilar sunacaktir.
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