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Cagdas Cocukluk Calismalarinda “Yogunlagma” ve “Asinma” Tkilemi

Yirmi yili agkin bir gegmise sahip olan ve iki yilda bir ¢ocuk ve genglik kiiltiirii tizerine disiplin-
lerarasi arastirmalar: bir araya getiren Child and Teen Consumption-CTC baslikl: konferansin on birinci
bulusmasi 22-24 Nisan 2026 tarihleri arasinda King’s College London ev sahipliginde gergeklestirilmis-
tir. Tlk kez 2004 yilinda Fransa’da baglayan ve ardindan italya, Danimarka, Isveg, Norveg, Ispanya, Is-
kogya ve Kanada gibi iilkeleri dolasan bu akademik bulusma, 2026 yilinda kiiresel krizlerin golgesinde
sekillenen “yeni ¢cocukluk” paradigmalarini masaya yatirmistir.

Konferansin bu yilki ana temasi “Is childhood intensifying, or eroding?” (Cocukluk yogunlasi-
yor mu, yoksa asintyor mu/yok mu oluyor?) sorusundan hareketle olusturulmustur. Cocukluk dene-
yimlerinin farklilastig1 i¢cinde bulundugumuz bu dénemde bu sorunun ¢ocukluk ¢alismalarinin (chil-
dhood studies) tarihsel gelisimindeki en koklii tartismalardan birine isaret ettigini sdylemek miimkiin.
Mevcut literatiirde ¢ocuklugun gelecegine dair duyulan endiseler iki zit kutupta toplanmaktadir: Bir
tarafta egitim ve asir1 korumacilikla ¢ocuklugun yapilandirilmis bir bigimde yogunlasmasi, diger taraf-
ta ise dijitallesme ve erken biiyiitiilme sarmalinda ¢ocukluk olgusunun giderek asinmasi. Bir taraftan
hizli teknolojik doniisiim, derinlesen ekonomik esitsizlikler, sosyal kutuplasmalar, iklim krizi ve jeopo-
litik istikrarsizliklar ¢ocuklarin yetiskin diinyasinin sorumluluklar: ve riskleriyle ¢ok daha erken yasta
karsilasmasina, dolayisiyla Postman’in (1995) klasiklesmis ifadesiyle “cocuklugun ortadan kalkmasima
/ asinmasina” (eroding) neden olmaktadir. Diger taraftan ise ebeveynlik normlarinin hiper-gézetimci
bir boyuta evrilmesi, ¢ocuk pazarmin ticari olarak asir1 yapilandirilmasi ve dijital kapitalizmin gocuk
kimligini her an “veri ikizleri” (data doubles) {izerinden kusatmasi, ¢ocukluk deneyiminin kendine
has smirlarini asir1 derecede keskinlestirmektedir. Ayrica ¢ocuklarin bu kosullari nasil anlamlandirdig:
kadar ebeveynler, egitimciler ve kurumlar olmak {izere biz yetiskinlerin ¢ocuklar {izerindeki koruma
veya otorite kurma bigimlerimizin nasil evrildigi de tartismaya acik alanlar arasindadir. Konferans; ant-
ropoloji, sosyoloji, psikoloji, iletisim, egitim bilimleri, tarih ve hukuk gibi farkli disiplinlerden arastir-
macilar bir araya getirerek, bu egilimlerin es zamanli olarak nasil isledigini ampirik ve teorik diizlemde
sorgulamay1 hedeflemistir.

Konferansmn kurumsal is birlikleri ve sponsorluk ekosisteminin de bu ¢ok sesliligi ve dijital bege-
ri bilimler odagin destekleyecek sekilde oriildiigiinii konferansin duyurulmasindan yiiz yiize gercekles-
tirilmesine kadar her asamada gozlemledik. Konferansin gerceklestirilmesinde King’s College London
biinyesindeki Centre for Digital Culture, KCL Digital Humanities Game Lab ve KCL Digital Futures Institu-
te gibi arastirma merkezlerinin akademik destegi oldugunu anliyoruz. Bunun yan sira; cocukluk kiiltiirtinii
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ve endiistrisini farkli kesimlerden temsil eden MindShot, Pollock’s Toy Museum, British Toy & Hobby As-
sociation ve Palgrave Macmillan gibi kuruluslarin sagladigi kurumsal destegin; teori ile pratik, endiistri ile
akademi arasindaki bagin kurulmas: gerekliligine gtizel bir 6rnek tegkil ettigini diistiniiyorum.

Tematik Odak ve Metodolojik Kapsayicilik

Konferans programi, ¢agdas gocukluk krizlerini, titketim ve pazar iliskilerini anlamlandirmak
tizere Dijital Ekonomide Faillik (Agency in the Digital Economy), Siirdiiriilebilirlik ve Tklim Krizi (Sustai-
nability and the Climate Crisis) ve Cocuklugun Degisen Kurumlar: (Changing Institutions of Childhood)
olmak {izere ii¢ ana tematik hat etrafinda oriilmiistiir. Roblox, Fortnite, Minecraft ve Animal Crossing gibi
popiiler acik diinya oyun platformlari, giiniimiizde ¢ocuk ve yetiskin tiiketici pazarlar1 arasindaki gele-
neksel sinirlar yerle bir etmektedir. Literatiirde “yakinsama kiiltiirii” (Jenkins, 2006) ve “oyunlastirma”
(gamification) olarak tartisilan bu siire¢ cocugu mikro 6demeler, sanal emtialar platform ici ekonomilerde
aktif bir ekonomik aktor haline getirmektedir. Ancak bu durum, ¢ocuklarin dijital kapitalizm igerisindeki
faillik (agency) sinirlarini tartismali hale getirmektedir. Cocuklarin her adimi dijital izlere doniismekte,
reklam pazarlari igin “veri ikizleri” iiretilmekte ve mahremiyet olgusu kurumsal aktorler tarafindan ya-
pisal bir dontiistime ugratilmaktadir (Livingstone vd., 2023). Yasamin djjital platformlarin i¢inde kurulma-
sinin maddi ve iliskisel yansimalari, konferansin en canli tartisma zeminlerinden birini olusturmustur.

Tkinci tematik odagm; ¢ocuklarin ve genglerin iklim krizi kargisinda seslerini yiikseltmesine,
medyada eskiye kiyasla daha fazla yer bulmalarina ve sosyal medya platformlarinda kendi gtindemlerini
yaratabilmelerine dayandig1 sdylenebilir. Bu durum; ¢ocuklarin ve genglerin onciiliigiinde kurulan
iklim hareketleri sayesinde, yetiskinlerin ¢ocuklar: yalnizca <gelecegin vatandaslari> veya <korunmaya
muhtag 6zneler> olarak goren geleneksel yaklasimlarini sarsmaktadir.

Okul, aile ve yasal gergeveler; teknolojik ve ekonomik soklara yanit olarak hizla evrilmekte-
dir. Kurumsal manzaradaki bu degisim, ¢ocuklarin piyasa deneyimlerini sekillendirirken; ebeveynlerin
cocukluk {izerinde otorite kurma, onlar1 koruma veya yonlendirme bicimlerini de doniigtiirmektedir.
Ozellikle dijital gozetim teknolojilerinin aile igine sizmasiyla birlikte, cocuk ve ebeveyn arasinda yeni
“miizakere alanlar1” (negotiation spaces) agilmaktadir. Bu gelismeler konferansin son tematik odag:
kapsamina girmektedir.

CTCC 2026'y1 benim goziimde asil farkli kilan sey, savundugu ¢ocuk odakli ve kapsayici fel-
sefeyi kendi kurumsal organizasyonuna da biiyiik bir basariyla entegre etmis olmasiydi. Konferan-
sin web sitesinde, cocuguyla seyahat etmeyi planlayan arastirmacilar igin pratik bilgilere yer verilmis,
kampiiste bebek bakim ve alt degistirme odalarmin bulunacagi 6nden duyurulmustu. Kisisel olarak bu
ihtiyaca sahip bir anne-akademisyen olarak konferans komitesiyle hizla iletisime gecebildim ve ¢ocu-
gumun yas grubuna uygun oyuncaklarin yerlestirildigi, konferans yogunluguna ara verip dinlenebile-
cegimiz harika bir oda ayarlandi. Konferansin ¢ocuk temal1 bir igerige sahip olup sahada ¢ocuklu ebe-
veynleri bu denli rahat ettirecek pratik ¢6ziimler sunmasi bence organizasyonun en degerli ve vizyoner
yonlerinden biriydi. Bununla birlikte, web sitesinde bagimsiz bir sekme olarak yapilandirilan «London
with children” (Cocuklarla Londra) bashg: altinda; KCL i¢ avlusundaki dev satrang takimlarindan So-
merset House fiskiyelerine, Londra Ulasim Miizesi, Southbank Centre, National Gallery, Forbidden
Planet ve Hunterian Museum gibi ¢ocuk dostu lokasyonlardan Victoria Embankment, Drury Lane ve
Jubilee Gardens gibi yakin oyun parklarinin yiiriime mesafelerine kadar uzanan detayl bir lojistik ha-
ritanin sunulmasi, kurumsal organizasyonun ebeveyn-akademisyen esenligine verdigi degeri net bir
sekilde hissetmemizi saglamigtir.

Ayrica, bilimsel programin bitiminde, konferans web sitesinde listelenen Londra’nin tarihi ¢o-
cukluk mekanlariyla uyumlu olarak Young V&A Museum’a (eski adiyla Museum of Childhood) Bas
Kiirator Alex Nilsson esliginde harika bir rehberli tur gergeklestirdik. Miizenin, ¢ocuklara dair bir yer
olmaktan ¢ikip, cocuklarin géziinden ve cocuklar icin tasarlanmis interaktif bir alana doniismiis oldugu-
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nu bizzat gozlemlemek, konferansta giinlerce tartistigimiz paradigma degisiminin somut bir kanit1 gi-
biydi. Cocukluk kiiltiiriiniin tarihsel ve sosyal evrimine gosterilen 6zenin konferansin organizasyonun-
dan oturum basliklarina ve sunum temalarina kadar her asamada biitiinciil bir sekilde kurulmasi biz
katilimailara giizel bir deneyim yasatt1.

- —— b ===

Resimler: Young V&A Museum (eski adiyla Museum of Childhood)
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Konferans Programi, Atélyeler ve One Cikan Temalar

1. Giin

Acqilis giiniinde kapsayict kurumsal gida pratikleri (Towards inclusive institutional food practices),
cagdas reklam stratejileri (Advertising) ve cocuklarin dijital haklar1 (Digital rights) {izerine odaklanilmais-
tir. Konferansin acilis giiniinde yer alan oturum basliklarina bakildiginda ¢agdas ¢ocuklugun dijital
ekosistemdeki konumuna dair ana teorik tartismanin zeminini kurma hedefiyle organizasyonun ya-
pildigmi gormekteyiz. Bu oturumlarda okul ve kreg gibi kurumlarin ¢ocuk gida kiiltiiriinii nasil daha
kapsayici hale getirebilecegi sosyolojik diizeyde tartisilirken yeni medya ¢aginda ¢ocuklar: hedef alan
pazarlama ve reklam stratejilerinin etik sinirlar: ile ¢ocuklarin dijital ortamlardaki hukuki, evrensel ve
siber haklar1 ampirik verilerle sorunsallastirilmistir. Oldukga ufuk agic1 tartismalarin yiiriitildigi bu
oturumlarda farkli disiplinlerden gelen katilimcilarin katkilarmdan beslenebildigimizi sdyleyebilirim.
Keynote speech (davetli konusma) ise Isabel Gerard tarafindan gerceklestirilmis, Gerard (2025), UC
Press tarafindan yaymmlanan “The Kids Are Online: Confronting the Myths and Realities of Young People’s
Lives” adl1 yeni kitabindan hareketle gelistirdigi “Platform Paradoksu” (Platform Paradox) kavramini
tartismaya a¢mistir. Vaka analizi (case study) yaklasimina dayanan bu calismadan hareketle Gerard
konugmasinda genglerin dijital platformlarda kimlik performanslarin sergilerken kargilagtiklar yapi-
sal sikismalara ampirik ve teorik katkilarla deginmis, dijital yasama dair mitler ve gercekler arasindaki
uguruma dair diistindiiriicli bir konusma gergeklestirmistir. Sosyal medyanin ne tamamen iyi ne de
tamamen kotii olarak kodlanamayacagini vurgulayan Gerrard (2025) genglerin ancak belirli riskleri
alarak ve kendilerini kirilgan hale getirerek bu platformlarin sundugu fayda ve hazlar1 deneyimleyebil-
diklerinden bahsetmistir.

2. Giin

Ikinci giin, cocuklarin dijital deneyimlerine daha derin bir odak sunmustur. Sabah oturumlarinda
paranin ¢ocuk kiiltiiriindeki doniisen etkisi (Money & Influence), titketim ve siirdiiriilebilirlik (Consump-
tion & Sustainability) iliskisi ile kurumsal endiistrilerin (Corporations and industry) cocuklugu sekillendir-
me stratejileri ele alinmistir. Bu oturumlarda genglerin ekonomik failligi, finansal 6zerklik arayislari, inf-
luencer videolarmin materyalizm {izerindeki boylamsal etkileri ve ¢ocuk influencerlarin goriinmeyen
dijital emegi Para ve Etki (Money & Influence) temasi altinda incelenmistir. Es zamanli olarak, genglerin
stirdtiriilebilirlik ve iklim krizleri karsisindaki tiiketim imgelemini smifsal ve geo-sosyal dinamiklerle
ele alan Tiiketim ve Siirdiirtilebilirlik (Consumption & Sustainability) oturumlart ile kiiresel dijital yayimn-
cilik ekolojisinin yerel ¢ocuk televizyonu iiretimlerini nasil asindirdigini sorgulayan Sirketler ve En-
diistri (Corporations and industry) temalar tartisilmistir.

Ogleden sonraki paralel oturumlarda ise ¢ocuklarin iyi olma hali (Food and Wellbeing), kimlik
insas1 (Identity and Agency) ve dijital oyun (Digital Play) masaya yatirilmistir. Bu oturumlarda ise pazar
sinirlarinin erimesi ele alinmis; normalde ¢ocuklara pazarlanan oyuncak ve kor kutularin (blind boxes)
yetiskinler tarafindan tiiketilmesi pratikleri (Kidulting / Cuteness Haze) tizerinden, bu durumun ¢ocuk-
lar1 kumar benzeri mekanizmalara nasil yaklastirdig1 analiz edilmistir. Egitim alaninda ise ¢ocuklarin
siniflardaki oyunlastirilmis okuryazarlik platformlarini kurumsal senaryolara karsi nasil taktiksel ola-
rak “hackledikleri” ve direng gosterdikleri etnografik verilerle sunulmustur. Giiniin en stratejik tema-
larindan biri olan Dijital Oyun (Digital Play) oturumunda ise, geleneksel sokak oyunlarinin ekranlara
tasinma stiregleri, yapay zekali chatbot oyuncaklarin ¢ocuklarin sembolik ve sosyal oyun becerilerinde
yarattig1 tikanmalar ve Roblox gibi platform ici sanal hediyelesmelerin ¢ocuklar arasinda birer “ahla-
ki ekonomi para birimi” olarak nasil islev gordiigii derinlemesine ¢oziimlenmistir. Konferansin ikinci
giinii Viktorya doneminden bugiine minyatiir melodrama gelenegini tasiyan performanslar ve popiiler
video oyunlarmin elegtirel gozle deneyimlendigi oyun laboratuvari (Game Lab) ile tamamlanmusgtir.



f ,\ Medya Okuryazarlig1 Arastirmalar1 Dergisi
\j Journal of Media Literacy Studies

Déniisen Cocukluk Sinirlarinda Bir Konferans Deneyimi: Child and Teen Consumption Conference 2026 izlenimleri

Bu oturumlar kapsaminda, Tiirkiye'deki ¢ocukluk cografyasini ve dijital doniiglimii yansitmasi
bakimindan bu sayinin editorleri olarak bizler de “The Transformation of Children’s Play Culture:
From Playgrounds to Screens’ baslikl1 bildirimiz ile yer aldik. Sosyoekonomik diizeyleri (SED) birbirin-
den farkl iki okulda (bir devlet okulu, bir 6zel okul) ytiriitiilen ve odak grup goriismeleri, derinlemesi-
ne miilakatlar ile etnografik gozlemleri iceren niteliksel bir arastirma tasarimina dayanan bu calismada;
cocuklarin fiziksel alanlar ile dijital platformlar arasindaki gegiskenliklerini, ekranlarin mekansal islevi-
ni ve ¢cocuklarin bu alanlar1 hangi motivasyonlarla kullandiklarmi siifsal dinamikleri de gozeterek ele
aldik ve dijital ¢ocukluk literatiiriine ampirik bir katki sunmay1 amagladik.

Tkinci giiniin dikkat ceken diger etkinlikleri ise teori ve pratigi birlestiren 200 yillik minyatiir
melodrama gelenegini inceleyen Toy Theater ve katilimcilarin Roblox, Minecraft, Mario Kart gibi oyunlari
bizzat kesfettigi Game Lab (Stay and Play) gibi deneysel atolyeler oldu. KCL Digital Humanities Game
Lab’den Fang Xu ve Julia Matthews'un yiirtittiigti Game Lab (Stay and Play) atolyesinde katilimcilar Rob-
lox, Minecraft, Animal Crossing ve Mario Kart gibi oyun platformlarini bizzat deneyimleyerek kurumsal
oyun tasarimlarinin ¢ocuk oyunu ile yetiskin monetizasyon (para kazanma) yapilar1 arasindaki smnirlari
nasil erittigine iliskin bir tartisma zeminine dahil olma firsat1 elde etti.

3. Giin

Dijital ¢cocuklugun mikro-iliskisel boyutlarina, kimlik politikalarina ve kurumsal dayatmalara
odaklanilan son giinde konferansin yogun bir programla devam ettigini soyleyebiliriz. Sabah prog-
raminda paralel oturumlarin ilk boltimiinde iyi gida politikalar: (Politics of Good Food), igerik tireticisi
olarak ¢ocuklar (Children as Creators) ve sosyal medya arsivleri tizerine bir atolye ¢alismas1 (Workshop:
Social media ad repositories) diizenlenmistir. Tkinci kistmda son paralel oturum basliklar1 dogrudan
makro-yapisal dontistimlere ayrilmistir: Family Negotiations, Literary Representations, Digital Youth,
Digital Identities ve Digital Capitalisms. Sabah oturumlarinda gida tiiketimi ve iyi olma hali temas:
islenmis; okul kurumunun dayattig1 saglikli beslenme kurallar: ile ¢ocuklarin kiiltiirel damak tadi
arasindaki uyumsuzluklar, hastanelerdeki gida pratikleri ve kurumsal aktorlerin (Coca-Cola gibi) er-
ken c¢ocukluk programlarinda seker tiiketimini normatif kilma taktikleri sorgulanmistir. Cocuklarin
birer igerik {ireticisi olarak korkularini korku medyasi (manga/anime) araciligiyla nasil doniistiirdiik-
leri ve dijital kameralar1 demokratik birer katilim araci olarak nasil kullandiklar1 ele alinmistir. Son
oturumda ise yapay zeka destekli araglarin yeni annelerin satin alma kararlar: tizerindeki maniptilatif
etkileri, ebeveyn-cocuk arasindaki finansal alg1 bosluklar: ve Tiirkiye’deki genglerin katilim odakli bir
cercevede kendi kusaksal pozisyonlarini ebeveynleriyle kiyaslayarak nasil dijital vatandaslik pratik-
leri gelistirdikleri ampirik olarak sunulmustur.

Kapanistan hemen 6nce gergeklestirilen ve tiim katilimcilarin ortak istirak ettigi genel oturum-
da (plenary speech) sunulan “Gambling, Childhood, Digital, Consumer Landscape”baslikli konusma,
dijital oyunlarin igerisine gizlenmis olan kumar mekanizmalarinin (ganimet kutulari/loot boxes, sans
carklar1 vb.) cocuk tiiketim kiiltiirtinii nasil tehdit ettigini ve yasal bosluklari gozler 6niine sermistir.
Konferans, Biiyiik Salon’da (Great Hall) yapilan kapanis konusmalar1 ve Best Paper Award (En Iyi Bildiri
Odiilii) takdimiyle akademik oturumlarini tamamlamistir.

Sonuc Yerine

Uluslararas: Child & Teen Consumption Konferansi, ¢ocuklugun ne tek basina ticari yapilar
tarafindan yok edildigi (asindig1) ne de tamamen steril bir alana hapsedilerek yogunlastirildigi; aksine
bu iki dinamik arasinda ¢ocuklarin kendi failliklerini, direnislerini ve miizakere stratejilerini siirekli
yeniden {irettikleri sonucunu ortaya koymustur. Konferans, katilimcilarin sundugu ampirik veriler ve
metodolojik tartismalarla gelecekteki ¢cocukluk ¢alismalarina giiglii bir projeksiyon tutmustur.
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Bu dogrultuda, birlikte say1 editorliigiinii yaptigimiz Dog. Dr. Giilstin Bozkurt ile birlikte, yine
King’s College London biinyesinde 23-26 Haziran 2026 tarihleri arasinda gerceklestirilecek olan Digital
Humanities Today: Critical Inquiry With and About The Digital bashikl konferansta ¢cocuklarin dijital goze-
tim (digital surveillance) karsisinda gelistirdikleri karsi-gozetim taktiklerine odaklanan ¢alismamiz ile
yer alacagiz. Bu 0zel sayida baslattigimiz tartismalar1 genisleterek siirdiirmeye devam etmek ve alan-
daki galigmalara katki sunmak amactyla ¢ocuk ve ¢ocuklugu odagina alan bu konferans deneyimini
sizlerle paylasmak istedik.
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